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Ogloszenie o0 zamiarze udzielenia zamowienia

dla postepowania prowadzonego z wytgczeniem przepisow ustawy — Prawo zamowien

publicznych p.n.:

Przedmiotem zamowienia jest ustuga przeprowadzenia wyktadéw przez specjalistow z
branzy gier komputerowych i pokrewnych, w tym zwigzanych z procesem projektowania
gier, w trakcie warsztatéow w ramach , Letniej Akademii Gier” w ramach projektu pt. ,PWP
Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej - innowacyjny rozwéj studiow |l stopnia w oparciu
o doswiadczenie partnera zagranicznego” finansowanego z Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki. Nr umowy o dofinansowanie:
UDA- POKL.04.01.01-00-090/13-00.

Nr sprawy: DK/2689/2015

Rodzaj zamoéwienia: ustuga

1. Nazwa (firma) oraz adres Zamawiajgcego.
Zamawiajacy:

Uniwersytet Slgski w Katowicach
ul. Bankowa 12

40-007 Katowice

NIP: 634-019-71-34

REGON: 000001347

Strona internetowa: www.us.edu.pl

Realizator prowadzacy sprawe, osoby upowaznione do kontaktu:
Dziat Ksztatcenia, ul. Bankowa 12; 40-007 Katowice, pok. 10
Sylwia Krawczak

tel.: 3235918 80

e-mail: sylwia.krawczak@us.edu.pl
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2. Podstawa prawna.

Przedmiotowe postepowanie jest prowadzone z wytgczeniem przepiséw ustawy — Prawo
zamowien publicznych, na podstawie:
art. 4 pkt 8 Ustawy PZP — wartos$¢ zamodwienia nie przekracza 30.000 Euro

3. Przedmiot zamodwienia.

Przeprowadzenie 7 wyktadow przez specjalistéw z branzy gier komputerowych i
pokrewnych, w tym zwigzanych z procesem projektowania gier, w ramach , Letniej
Akademii Gier” w nastepujacych czesciach:

Czesc¢ A: , Efekty dZzwiekowe w grach komputerowych”.

Czes¢ B: ,,Pomiedzy przestrzeniq (space) a miejscem (place): gra w miasto i radykalna
spoteczna zmiana”.

Czes¢ C: ,Parafabularna struktura gry komputerowej”.

Czes¢ D: , Narracyjne Techniki Projektowania Gier”.

Czesc¢ E: ,Historia animacji w Ostrawie od jej poczgtkow w latach 70 do chwili obecnej
jako przyktad dobrych praktyk w produkcji animacji dla gier wideo”.

Czesc F: ,Projektowanie poziomow: kontrola nad graczem; sztuczki, triki, problemy i
zagrozenia”.

Czes¢ G: , Projekt postaci - Od pierwszych pomystow po wirtualnego bohatera”.

Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany tresci ogtoszenia o zamiarze udzielenia
zamoOwienia lub stosownych zatacznikow do ogtoszenia (w tym opisu przedmiotu
zamoOwienia) przed uptywem terminu skiadania ofert, o czym poinformuje
Wykonawcow ubiegajacych sie o zamoéwienie, zamieszczajac stosowng informacje na

stronie internetowej, na ktérej zamieszczone zostato ogtoszenie.
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4. Warunki realizacji zamowienia.

1)
2)

Wymagany termin realizacji zamdwienia: 26 — 27 czerwca 2015r.
Miejsce realizacji zaméwienia: Uniwersytet Slgski, Wydziat Artystyczny w Cieszynie,
ul. Bielska 62

3) Termin gwarancji: nie dotyczy

4)

Liczba godzin i liczba uczestnikéw:

Dla kazdej z czesci zaplanowano: 12 godzin wyktadéw (1 godzina = 60 min) dla ok 100

uczestnikéw, na ktére skfadaja sie:

wyktad otwarty i kierowany jest do osdb zainteresowanych nabyciem wiedzy w zakresie
najnowszych trenddw, technik i technologii stosowanych w produkcji gier
komputerowych, w tym przede wszystkim studentow,

czes¢ dydaktyczna - 1 godz. - Wykonawca zaprezentuje zwigzane z tematyka
jego wystgpienia najnowsze trendy, techniki i technologie stosowane w
produkgcji gier,

czes$¢ projektowa - 11 godzin - Wykonawca w charakterze eksperta/mentora
bedzie nadzorowat uczestnikdéw warsztatéw pracujgcych w grupach, ktdrzy beda
przygotowywac¢ koncepcje gry z wykorzystaniem omawianych w ramach
wyktadow zagadnien. Ponadto w ramach czesci projektowej Wykonawca
weZmie udziat w ostatnim dniu warsztatdw w komisji oceniajgcej wykonane
projekty przez uczestnikow.

5) Zakres obowigzkdow:

Wykonawca jest zobowigzany do przygotowania materiatow szkoleniowych
w formie prezentacji dla wszystkich uczestnikéw wyktadéw. Wszystkie materiaty
szkoleniowe przekazane uczestnikom wykfadu, nalezy opatrzy¢ logo projektu.
Informacje na temat prawidtowego ologowania materiatéw szkoleniowych
dostarczy Zamawiajgcy w terminie do 7 dni od daty zawarcia umowy. Wykonawca
zobowigzany jest do przekazania dodatkowej kopii materiatow szkoleniowych
Zamawiajgcemu na poczet przekazania ich do archiwum Projektu.

Wykonawca zobowigzany jest do umozliwienia osobom wskazanym przez
Zamawiajgcego do przeprowadzenia w kazdym czasie kontroli realizacji zaje¢, w
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tym w szczegoélnosci ich przebiegu, tresci, wykorzystywanych materiatéw,
frekwencji uczestnikdw oraz prowadzenia wizyt monitorujgcych.

e Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego autorskie prawa majgtkowe do
dokumentdéw, opracowan i wszelkich innych materiatéw wytworzonych przez
siebie w ramach realizacji niniejszego zamdwienia, bez ograniczen czasowych i
terytorialnych.

6) Zakres tematyczny zajeé:

e (Czes¢ A: zapoznanie z dziataniem polegajgcym na tworzeniu efektow
dzwiekowych na potrzeby procesu produkcji gier komputerowych,

e (Czes¢ B: omowienie réznych sposobow ,pisania’ i ,czytania’ przestrzeni miejskiej
(wynikajgcych przede wszystkim z réznicy pomiedzy pisaniem/projektowaniem opartym
o techniki cyfrowe i zapis w neutralnej przestrzeni kartezjanskiej, a czytaniem opartym o
fenomenologiczng/haideggerowska tradycje miejsca) oraz o grach miejskich jako
narzedziu tgczgcym te jezyki pisania/czytania przestrzeni oraz tworzenia utopii / modelu

,innej’ przestrzeni miejskiej,

e (Czes¢ C: wyktad poswiecony grom komputerowym w porédwnaniu do konwencji

filmowej, ze szczegdlnym uwzglednieniem warstwy fabularnej i jej konstrukcji w grze,

e (Czes$¢ D: zapoznanie z projektowaniem fabuty oraz technikami narracyjnymi w grach

komputerowych,

e Czes¢ E: omdwienie rozwoju technik i technologii animacji na przyktadzie $rodowiska
twoérczego w Ostrawie wraz z przedstawieniem najwazniejszych osiggnieé artystycznych
ostatnich lat,

e Czes¢ F: zapoznanie ze specyfikg projektowania miejsca, w ktérym gracz moze

skutecznie prowadzi¢ interakcje z obiektami bgdz samym bohaterem,

e Czes¢ G: omowienie produkcji gtdwnego oraz pobocznych bohateréw od scenariusza,
przez koncept, modelowanie 3D, az po tekstury 2D. Przedstawienie zasad, ktérymi
powinien kierowac sie kazdy twodrca przy tworzeniu postaci na kazdym etapie jej
produkgcji, a takze ukazanie przyktadéw gier wraz z oméwieniem jak w nich ten problem

jest rozwigzywany.
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7) Warunki ptatnosci:
Pfatnos¢ przelewem wg faktycznie wykonanych godzin zaje¢, po wykonaniu ustugi, w
terminie 14 dni od daty otrzymania prawidtowo wystawionej faktury/rachunku.
Podstawg wystawienia faktury/rachunku bedzie podpisany bez uwag protokét
odbioru ustugi.

5. Warunki udziatu w postepowaniu:
1. Wymagania wzgledem prowadzacych:

Wykonawca winien dysponowac¢ co najmniej jedng osobg (prowadzacy szkolenie),
ktora tgcznie spetnia ponizsze wymagania

CzesSC A:
e posiada wyzsze wyksztatcenie — oswiadczenie
e posiada min. 5 letnie doswiadczenie jako dzwiekowiec — oswiadczenie
* wspotpracowata przy tworzeniu efektow dzwiekowych na potrzeby procesu
produkcji co najmniej 20 gier — oswiadczenie
Czesc B:
e posiada wyzsze wyksztatcenie - oswiadczenie
* posiada min. 5 letnie do$wiadczenie jako architekt - oswiadczenie
e posiada min. 2 letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ z tematyki
architektury i urbanistyki - oswiadczenie
Czesc C:
e posiada wyzsze wyksztatcenie — oswiadczenie
* posiada doswiadczenie w rezyserii co najmniej pieciu filméw — oswiadczenie
* posiada dorobek artystyczny w zakresie udziatu w co najmniej pieciu polskich
lub europejskich festiwalach filméw — oswiadczenie
Czesc D:
e posiada wyzsze wyksztatcenie — oswiadczenie
e posiada min. 5 letnie doswiadczenie w branzy gier komputerowych, w tym w
projektowaniu gier — oSwiadczenie
* posiada doswiadczenie w wystgpieniach publicznych w trakcie minimum
trzech wydarzen branzowych z tematyki gier komputerowych — oswiadczenie
CzesC E:
e posiada wyzsze wyksztatcenie — oswiadczenie
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* posiada kwalifikacje zawodowe zwigzane z obszarem animacji —oswiadczenie
e posiada min. 5 letnie doswiadczenie w prowadzeniu wyktadéw z animacji —
oswiadczenie
CzesSC F:
* wyksztafcenie wyzsze — oswiadczenie
e posiada min. 5 letnie doswiadczenie jako Projektant Poziomoéw Gier
Komputerowych — oswiadczenie
e uczestniczyt jako cztonek zespotu w produkcji co najmniej 5 gier
komputerowych — oswiadczenie
* posiada doswiadczenie w prowadzeniu minimum jednego wyktadu z tematyki
projektowania poziomow — oswiadczenie
Czesc G:
* wyksztafcenie wyzsze — oswiadczenie
e posiada min. 5 letnie doswiadczenie w zawodzie teksturatora — oswiadczenie
e uczestniczyt jako cztonek zespotu w produkcji co najmniej 5 gier
komputerowych — oswiadczenie
* posiada doswiadczenie w prowadzeniu minimum dwoéch wykfadéw z tematyki
tworzenia postaci do gry — oswiadczenie

2. Wymagania wzgledem sal i sprzetu:

Zamawiajgcy zapewnia sale wraz z wyposazeniem: projektorem multimedialnym,
ekranem oraz tablica.

6. Opis kryteriow oceny ofert.
1. Kryterium - Cena. Waga kryterium — 100 %.

7. Opis sposobu przygotowania ofert.
1. Kazdy Wykonawca moze ztozy¢ tylko: jedng—ofertew—niniejszym—postepewaniy | jedng

oferte w ramach danej czesci postepowania* (*niepotrzebne skreslic).
Oferte do danej czesci nalezy przedstawi¢ w jezyku polskim, w formie elektronicznej lub
pisemnej (dostarczy¢ osobiscie lub listownie), pok. 10 wg wzoru oferty stanowigcej
zatqcznik do niniejszego ogtoszenia.

2. Oferta powinna zawierac¢ informacje na temat:
ceny jednostkowej brutto za 1 godzine wyktadu wg zatgczonego wzoru oferty.

3. Oferta oraz wszystkie oswiadczenia sktadane przez Wykonawce w toku postepowania
winny by¢ podpisane przez osoby upowaznione do sktadania oswiadczen woli w imieniu
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wykonawcy, zgodnie z zasadg reprezentacji wynikajgcg z postanowienn odpowiednich
przepiséw prawnych badZz umowy, uchwaty Iub prawidlowo sporzadzonego
petnomocnictwa.

4. W przypadku Wykonawcow wspdlnie ubiegajgcych sie o zamdwienie (np. konsorcja, spotki
cywilne) — nalezy ustanowié¢ petnomocnika do reprezentowania ich w postepowaniu
o udzielenie zamdwienia albo do reprezentowania ich w postepowaniu i zawarcia umowy
w sprawie zamowienia publicznego (nalezy dotgczy¢ do oferty prawidtowo sporzadzone
petnomocnictwo lub umowe).

5. Oferta Wykonawcy winna byé podpisana w sposdb umozliwiajacy identyfikacje osoby
sktadajacej podpis (np. czytelny podpis sktadajacy sie z petnego imienia i nazwiska lub
podpis nieczytelny opatrzony pieczecig imienng).

7. Oferte wraz z dokumentami nalezy ztozy¢ w kopercie zaklejonej i zatytutowanej (dotyczy
formy pisemnej):

Nazwa i adres Wykonawcy
Zamoéwienie nr sprawy: DK/2689/2015

»Przeprowadzenia wyktadu przez specjaliste z branzy gier komputerowych i pokrewnych
w trakcie warsztatow w ramach ,Letniej Akademii Gier”” — czeéé........

Nie otwierac przed dniem 10 czerwca 2015 r. godz. 12.00

8. Termin skfadania i otwarcia ofert.

1. Oferte wraz z dokumentami nalezy ztozy¢ w Dziat Ksztatcenia, ul. Bankowa 12; 40-007
Katowice w terminie do dnia 10 czerwca 2015r. do godz. 11.30 (dotyczy oferty w formie
pisemnej) lub na adres mailowy: sylwia.krawczak@us.edu.pl w terminie do dnia 10 czerwca
2015r. do godz. 11.30 (dotyczy oferty w formie elektronicznej).

2. Otwarcie ofert nastgpi w dniu 10 czerwca 2015 r. godz. 12.00 w Dziale Ksztatcenia, ul.
Bankowa 12 w Katowicach

9. Opis sposobu obliczenia ceny.

1. Cena podana w ofercie powinna stanowié¢ sume kwot wszystkich elementédw sktadajacych
sie na koszt realizacji przedmiot zamdwienia.
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2. Cena powinna by¢ podana do 2. miejsca po przecinku zgodnie z zasadami matematycznego
zaokraglania, tj. ,5” na 3. miejscu po przecinku — zaokraglenie w goére, a ponizej ,5” —
zaokraglenie w doéf.

3. Ocenie bedzie podlegata cena oferty z podatkiem VAT w odpowiedniej wysokosci.

Cena podana w ofercie nie ulegnie zwiekszeniu i nie bedzie podlegata waloryzacji podczas
trwania umowy.

5. Cena winna by¢ wyrazona w PLN; w PLN bedg réwniez prowadzone rozliczenia pomiedzy
Zamawiajgcym a Wykonawca.

6. Z Wykonawcg, ktérego oferta zostanie uznana za najkorzystniejszg, zostanie zawarta
umowa.

10. Wykaz dokumentow, ktdre nalezy ztozy¢ wraz z oferty.

Wraz z ofertqg Wykonawca zobowigzany jest ztozy¢ nastepujgce dokumenty:

Nie dotyczy

11. Wykaz zatacznikdw do ogtoszenia.
1. Oferta czes¢ A-G
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