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Zalgcznik nr 1

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. Przedmiot zamowienia

Przedmiot zamowienia jest realizowany w ramach projektu pt.:,,Jeden Uniwersytet - Wiele
Mozliwosci. Program Zintegrowany”. Projekt, a tym samym przedmiot zamowienia jest
wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach srodkow Europejskiego Funduszu
Spotecznego, Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwdj, Os Priorytetowa III Szkolnictwo
wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.5. Kompleksowe programy szkol wyzszych,
o numerze POWR.03.05.00-00-Z301/18.

Organizacja i przeprowadzenie szkolen w formule online pn. ,,Warsztaty z projektowania
gier cyfrowych” dla studentow Wydzialu Humanistycznego, w tym:

Cze$¢ A: SzKkolenie z projektowania poziomoéw gry

Przedmiotem zamoéwienia jest przeprowadzenie warsztatbw majgcych na celu nabycie
| rozwinigcie kompetencji w zakresie projektowania poziomow gier cyfrowych (level design)
z wykorzystaniem silnika gry.

Celem szkolenia jest zapoznanie uczestnikdw z podstawowymi zasadami tworzenia poziomow do
gier komputerowych oraz zaznajomienia uczestnikow z tym w jaki sposéb budowaé rozgrywke
na poziomach wykorzystujac "blueprinty” do implementacji mechaniki, dodatkowo szkolenie
pozwoli uczestnikom na poznanie Srodowiska silnika UE4 pod katem level designu oraz
zrozumienie cech oraz filarbw w jaki sposob level design wpltywa na odczucia ptynace
z rozgrywki oraz w jaki sposob mozna je balansowac oraz zmieniac.

W trakcie szkolenia wykorzystane zostang co najmniej nastepujace metody dydaktyczne:
prezentacja z praktycznymi przykitadami, dyskusja, zadania praktyczne, feedback.

W zakres uslugi szkoleniowej wchodzi:

e przeprowadzenie szkolenia w wymiarze 10 godzin dla 1 grupy studentow;

e przygotowanie materiatow szkoleniowych;

e zapewnienie rozwigzan technicznych dla realizacji szkolenia w formie zdalnej z udziatem
trenera 1 uczestnikow (webinarium) w tym zapewnienie mozliwosci potaczenia dla
uczestnikow z poziomu przegladarki internetowej (w oparciu o technologie¢ webcast).
Zastosowane rozwigzania technologiczne maja umozliwia¢ potaczenie audio i1 wideo,
prowadzenie czatu, prace w podgrupach, udostepnianie ekranu/plikéw; przeprowadzenie
ankiet i testow.

Minimalny zakres tematyczny szkolenia z projektowania pozioméw gry (10h) winien
obejmowac¢ zagadnienia:

BIURO PROJEKTU V UNIWERSYTET SLASKI www.zintegrowane.us.edu.pl
Uniwersytet S’Iaskl w Katowicach BIURO DS. PROJEKTOW OGOLNOUCZELNIANYCH !“3 323592173
40-007 Katowice, ul. Bankowa 12, p. 156



Fundusze . . .
el Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie - Polskap P Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwoj

Projekt pt. ,,Jeden Uniwersytet — Wiele Mozliwosci. Program Zintegrowany”

Wprowadzenie teoretyczne do projektowania poziomow;

Zapoznanie z filarami, zasadami oraz cechami poprawnego projektowania poziomow;
Wprowadzenie do silnika UE4;

Fundamenty tworzenia interakcji;

Zmienne, petle oraz kontrola przeptywu danych w srodowisku "blueprint UE4";
Implementacja mechanicznych eventéw oraz wprowadznie do funkcji oraz makr;
Komunikacja pomigdzy aktorami oraz ich blueprintami;

Zadania praktyczne - tworzenie poziomu oraz mechanik wykorzystujac otrzymane
wytyczne oraz zasady projektowania.

LN~ wNE

Czes¢ B: Szkolenie z produkcji gier cyfrowych

Przedmiotem zamoéwienia jest przeprowadzenie warsztatbw majacych na celu nabycie
podstawowych kompetencji w zakresie produkcji gier cyfrowych.

Celem szkolenia dedykowanego produkcji gier cyfrowych jest zapoznanie uczestnikow
ze specyfika tworzenia planu produkeji dla projektéw z branzy gier cyfrowych, monitorowania
przebiegu prac oraz reagowania na pojawiajace si¢ przeszkody. Szkolenie pozwoli zobaczy¢
m.in. jak przedstawiajg si¢ réznice pomiedzy réznymi metodykami zwinnymi i jak majq si¢ one
do podejscia kaskadowego oraz zrozumie¢ znaczenie takich poje¢, jak: harmonogram, milestone,
roadmapa, piorytetyzacja, kontrola ryzyka, scope, Scrum, Agile, daily, retrospektywa i review,
backlog.

W trakcie szkolenia wykorzystane zostana co najmniej nast¢pujace metody dydaktyczne:
prezentacja z praktycznymi przyktadami, dyskusja, zadania praktyczne, feedback.

W zakres ushugi szkoleniowej wchodzi:

e przeprowadzenie szkolenia w wymiarze 10 godzin dla 1 grupy studentow

e przygotowanie materialow szkoleniowych

e zapewnienie rozwigzan technicznych dla realizacji szkolenia w formie zdalnej z udzialem
trenera 1 uczestnikow (webinarium) w tym zapewnienie mozliwosci potaczenia dla
uczestnikow z poziomu przegladarki internetowej (w oparciu o technologie¢ webcast).
Zastosowane rozwigzania technologiczne maja umozliwia¢ potaczenie audio i1 wideo,
prowadzenie czatu, prace w podgrupach, udostepnianie ekranu/plikéw; przeprowadzenie
ankiet 1 testow;

Minimalny zakres tematyczny szkolenia z produkcji gier (10h) winien obejmowac
zagadnienia:

Tworzenia planu produkcji opartego o system gate’6w, milestone’y 1 roadmapeg;
Prognozowania realizacji planu na bazie estymat i tempa spalania zadan z backloga;
Mierzenia postepow prac i optymalizowania procesOw wewnatrz projektu;
Identyfikowania i oceniania ryzyk oraz wdrazania planéw naprawczych;

Rola producenta na r6znych etapach produkcji gry oraz w relacji do r6znych podmiotow
w firmie.

IS .
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2. Termin realizacji zamowienia

Wykonawca bedzie realizowatl przedmiot umowy w terminie: od daty zawarcia umowy do 31
marca 2022 r. albo do wyczerpania maksymalnej liczby godzin szkolenia, w zaleznosci od tego,
ktore ze zdarzen nastapi wczesniej. Realizacja ustug szkoleniowych winna odbywac¢ si¢ zgodnie
Zz harmonogramem  przygotowanym  przez Zamawiajgcego pO  zawarciu  umowy
i przesytanym do Wykonawcy drogag mailowa najpozniej do 5 dni  roboczych przed
rozpoczeciem zajec. Godziny zaje¢ zostang dostosowane do planu zaj¢¢ studentow.

Wykonawca jest zobowigzany dostosowaé si¢ do zmian harmonogramu wprowadzonych przez
Zamawiajacego. Kazdorazowe nieprzeprowadzenie zaje¢ zgodnie z harmonogramem
z przyczyn lezacych po stronie Wykonawcy Zamawiajacy uznaje za niewykonanie zobowigzan
okreslonych w umowie.

3. Miejsce realizacji zaméwienia

Szkolenia odbg¢da si¢ w formie on-line. Zajecia winny by¢ przeprowadzane W czasie
rzeczywistym.

4. Liczba uczestnikow

Szkolenie w kazdej z cze$ci bedzie przeprowadzane dla 1 grupy studentéw, ktora liczy¢ bedzie
maksymalnie 48 osob. Nie mozna taczy¢ grup ani wprowadza¢ na zajecia dodatkowych osob
niebedacych wuczestnikami projektu. Zajecia skierowane s3 do studentow Wydziatu
Humanistycznego. Ostateczna liczba uczestnikow zaleze¢ bedzie od liczby o0sob
zainteresowanych udziatem w szkoleniu. Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwos¢ rezygnacji
z kursu/6w w przypadku nie zebrania si¢ grupy, Wykonawcy nie przystuguje z tego tytulu
wynagrodzenie.

Czes¢ A: 10 godzin x 1 grupa maksymalnie 48 osob
Czes¢ B: 10 godzin x 1 grupa maksymalnie 48 osob

5. Ilo$é Kursow

Wykonawca danej czgséci zrealizuje tacznie 10 godzin zaje¢. Godzina Kursu oznacza godzine
»lekeyjng” — 45 minut.

Grupa w danej czeSci winna zrealizowa¢ 10 godzin zaje¢, ktore moga odbywaé sig
w wyznaczone dni od poniedziatku do soboty w godzinach od 08.00 do 20.00. Terminy
1 godziny zaje¢ beda dostosowane do planu zajec¢ studentow.

6. Rekrutacja, informacja oraz organizacja kursu

Za rekrutacje odpowiedzialny jest Zamawiajacy. Zamawiajacy zobowigzuje si¢ dostarczy¢ listg
uczestnikow kursu. Zamawiajacy dostarczy Wykonawcy wersje elektroniczng wzoru listy
obecnosci, a Wykonawca zobowigzany jest do wydruku listy obecnos$ci na kazdy dzien kursu
| zebrania podpisow uczestnikow na wersji papierowej i dostarczenia po zakonczeniu kazdego
szkolenia do Zamawiajacego.
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Wykonawca bedzie gromadzi¢ listy obecnosci na formularzach zatwierdzonych przez
Zamawiajacego. Zatwierdzenie wzoru listy obecno$ci nastapi przed rozpoczeciem zajec
w ramach poszczegdlnych kurséw. Nieprzekazanie list obecnosci we wskazanym terminie
Zamawiajacy uznaje za niewykonanie zobowigzan okres§lonych w umowie. W przypadku zajeé
realizowanych w formie online obecno$¢ na zajeciach bedzie potwierdzana zrzutami ekranu
prezentujacymi uczestnikow spotkania z widoczna data i godzing ich wykonania.

Wykonawca  zobowigzany jest do niezwlocznego informowania Zamawiajacego
o trudnos$ciach i problemach zwigzanych z realizacja kursu.

Wykonawca zobowigzany jest do umozliwienia osobom wskazanym przez Zamawiajgcego
przeprowadzenia w kazdym czasie kontroli realizacji zaje¢ w tym w szczeg6lnosci ich przebiegu,
tresci, wykorzystywanych materiatow, frekwencji uczestnikow oraz prowadzenia wizyt
monitorujacych.

7. Materialy informacyjne: przygotowanie, oprawa, druk i dystrybucja
Wykonawca jest zobowigzany do:

e Przygotowania autorskiego programu kursu, ktéry obejmowaé winien w szczegdlnosci
zatozenia opisane w pkt 11.

e Przygotowania agendy kursu uwzgledniajgcej program oraz zakres merytoryczny czesci
kursu, i przedstawienia jej droga elektroniczng Zamawiajagcemu do zatwierdzenia przed
rozpoczeciem zaje¢ najpozniej 5 dni roboczych przed rozpoczeciem kursu.

e Przygotowania materiatéw szkoleniowych i przekazania ich uczestnikom kursu. Forma
materialow szkoleniowych zalezy od Wykonawcy.

e Przeprowadzenia ankiety (przygotowanej w wersji elektronicznej przez Zamawiajacego
i dostarczonej Wykonawcy droga mailowg w terminie do 5 dni roboczych od daty
zawarcia umowy) dotyczacej indywidualnej oceny kursu przez kazdego z uczestnikow.

o Na agendzie, materiatach szkoleniowych oraz ankiecie powinna znalez¢ si¢ informacja,
iz kurs jest wspotfinansowany z Unii Europejskiej zgodnie z aktualnymi na dzien
przeprowadzenia kursu Wytycznymi oraz zasadami promocji Projektu. Informacje
na temat prawidlowego oznaczenia materiatdéw szkoleniowych i dokumentéw dostarczy
Zamawiajacy w terminie nie pdzniejszym niz 5 dni roboczych przed planowanym
rozpoczeciem szkolenia.

8. Egzamin, zaswiadczenia i certyfikaty dla uczestnikéw kursu

Wykonawca jest zobowigzany do przygotowania zaswiadczen o ukonczeniu szkolenia
na papierze formatu A4 oznakowanymi zgodnie z Wytycznymi oraz zasadami promocji Projektu
(rodzaj papieru oraz ewentualne powlekanie dowolne, niewymagane.)

9. Dokumentacja zwiazana z realizacja kursu oraz platnosci
Wykonawca zobowigzany bedzie do przekazania Zamawiajacemu w terminie do 10 dni
roboczych od dnia zrealizowania kursu nastepujacych dokumentow:

e Zrzuty ekranu potwierdzajacych obecno$¢ uczestnikow;

o Egzemplarza materialow szkoleniowych;

e Oryginatéw ankiet dotyczacych indywidualnej oceny kursu;

o Kopii wydanych zaswiadczen potwierdzajacych ukonczenie zajec.
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10. Prawa autorskie

Z dniem odbioru przedmiotu umowy Wykonawca przenosi na Zamawiajacego, w ramach
wynagrodzenia okreslonego w umowie, autorskie prawa majatkowe do wytworzonych w ramach
realizacji niniejszego zamowienia materialdw noszacych cechy utworu w rozumieniu przepiséw
ustawy z dnia 04 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Zamawiajacy bedzie miat prawo do rozporzadzania i korzystania z tych materiatlow, w catosci lub
we fragmentach, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, zgodnie z ich przeznaczeniem, we
wszystkich wymienionych ponizej polach eksploatacji, w tym prawo do:

1) utrwalenia 1 zwielokrotniania w catosci lub we fragmentach dowolng technika, w tym m.in.
drukarska, reprograficzna, cyfrowa, audiowizualng, na jakichkolwiek no$nikach, bez ograniczen
co do ilosci 1 wielko$ci naktadu,

2) wprowadzania do pamie¢ci komputera,
3) wprowadzania do obrotu,

4) w zakresie rozpowszechniania utworu — publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie,
odtworzenie oraz nadawanie 1 reemitowanie w catosci lub we fragmentach za pomoca wizji
| fonii przewodowej albo bezprzewodowej ze stacji naziemnej lub za posrednictwem satelity,
wprowadzanie w cato$ci lub we fragmentach do pamigci komputera, a takze publiczne
udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy méglt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie
przez siebie wybranym:

- sie¢ — zwlaszcza strony internetowe Zamawiajacego,
- prasa — zwtaszcza ,,Gazeta Uniwersytecka US”,

- czasopisma i publicystyka dotyczaca Zamawiajacego,
5) udzielania licencji na wykorzystanie,

6) wprowadzania poprawek, zmian, modyfikacji, uzupelnien kontynuacji lub wykorzystania
dokumentacji przez osoby trzecie.

11. Warunki udzialu w postepowaniu
O udzielenie zamdwienia mogg ubiega¢ si¢ Wykonawcy, ktorzy dysponuja lub beda dysponowacé
minimum 1 osobg, ktéra tagcznie posiada:

W zakresie czeSci A:

1. min. 5-letnie doswiadczenie zawodowe w branzy gier komputerowych (GD),

2. min. 3-letnie doswiadczenie w pracy z technologig Unreal Engine (w tym UE4);

3. min. 3-letnie dos§wiadczenie w designie (w tym min. 2-letnie do§wiadczenie w zakresie level
designu i skryptowania);

4. przeprowadzil/a min. 1 zajecia poswigcone zagadnieniom projektowania gier cyfrowych dla
studentow uczelni wyzszej lub min. 1 warsztaty lub szkolenie zwigzane z zagadnieniami
projektowania gier cyfrowych dla studentow uczelni wyzszej lub min. raz sprawowal/a
opieke nad zespotem tworzacym gre cyfrowg jako mentor.

W zakresie czeSci B:
1. min. 5-letnie do$wiadczenie zawodowe w branzy gier komputerowych (GD),
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min. 3-letnie doswiadczenie w zakresie produkcji gier;

min. 3-letnie doswiadczenie w zakresie zarzadzania produktem,

posiada ukonczony kurs Scrum oraz certyfikat PSM I;

przeprowadzit/a min. 1 zajecia pos§wigcone zagadnieniom projektowania gier cyfrowych dla
studentow uczelni wyzszej lub min. 1 warsztaty lub szkolenie zwigzane z zagadnieniami
projektowania gier cyfrowych dla studentow uczelni wyzszej lub min. raz sprawowat/a
opieke nad zespotem tworzacym gre cyfrowa jako mentor.

agbrwm

Uwaga! W celu zapewnienia terminowej realizacji przedmiotu zamowienia, ta sama osoba
moze zostaé wskazana tylko do jednej czgsci zamoOwienia. Zamawiajacy zastrzega, ze w
przypadku, gdy Wykonawca wskaze jedng osob¢ do wigcej niz 1 czeSci zamodwienia,
Zamawiajacy zakwalifikuje ta osobg¢ do pierwszej czegsci zamdwienia (Cz. A). Jednoczesnie
Zamawiajacy wezwie Wykonawce do uzupelnienia wykazu oséb poprzez wskazanie
dodatkowej osoby do realizacji drugiej cz¢éci zamowienia (cz. B) pod rygorem wykluczenia
Wykonawcy z postepowania.

Na potwierdzenie spelnienia warunkow udzialu Wykonawca przedlozy wraz z oferty
oSwiadczenie (zal. nr 4) oraz wykaz osob (zal. nr 6) wraz z opisem posiadanego
doswiadczenia.

Zamawiajacy zastrzega sobie na kazdym etapie realizacji postepowania mozliwos¢ wezwania
Wykonawcy do okazania dokumentow potwierdzajacych spetlnienie wyzej wskazanych
warunkow.

12. Rozliczenie

Platnos¢ za szkolenie w ramach danej czesci postgpowania bedzie realizowana w jednej transzy,
rozliczenie zostanie przeprowadzone po wykonaniu 10 godzin, czyli po zakoficzeniu kursu dla
danej grupy. Wynagrodzenie bedzie si¢ opieralo o cen¢ jednostkowa za godzing szkolenia.
Zamawiajacy zobowigzuje si¢ dokona¢ zaptaty naleznos$ci na konto bankowe Wykonawcy
w terminie 14 dni po otrzymaniu faktury/rachunku. Obustronnie podpisany protoko6t odbioru
ustugi jest podstawa do wystawienia faktury/rachunku.

W przypadku realizacji dwoch czesci zamdwienia, Wykonawca wystawi Zamawiajagcemu 2
rachunki/faktury VAT poprzedzone 2 protokotami odbioru ustugi.
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