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UMOWA nr DL/JK/29/2014

zawarta zgodnie z postanowieniami art.4 ust.8 ustawy Prawo zamdwien publicznych
w zakresie czesci ................

zawarta w Katowicach (Polska) pomiedzy:

Uniwersytetem Slaskim,

z siedzibg w Katowicach; adres: 40-007 Katowice, ul. Bankowa 12,
NIP: 634-019-71-34,

ktdry reprezentuje:

zwanym dalej Wykonawcg

o nastepujacej tresci:

Przedmiot zamodwienia jest realizowany w ramach projektu pt.: ,,Zwiekszenie udziatu osob dorostych

w ksztafceniu w zakresie narzedzi informatycznych i technologii — NITKA” nr umowy: UDA-

POKL.04.03.00-00-168/12-00 w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki wspdtfinansowanego

ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego, Priorytet IV Szkolnictwo wyzZsze i nauka; Dziatanie

4.3 Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni w obszarach kluczowych w kontekscie celow

Strategii Europa 2020, w ramach zadania nr 10 — ,Ewaluacja programdéw w formie e-learningu”

i dotyczy:

zadania nr 2: , E-zdrowie” — przygotowanie i realizacja nowych studiow podyplomowych w tym w
formie e-learningowej,

zadania nr 3: ,,Multimedia w edukacji informatycznej” — przygotowanie i realizacja nowych studiow
podyplomowych w tym w formie e-learningowej,

zadania nr 4: ,,Grafika komputerowa gier” — przygotowanie i realizacja nowych studiow
podyplomowych w j. angielskim w tym w formie e-learningowej,

zadania nr 5: ,Informatyka w MSP” — przygotowanie i realizacja nowych studiow podyplomowych
dedykowanych grupie 45+ (w tym w formie e-learningowej),

zadania nr 6: ,,Kurs przygotowujqgcy do uzyskania Europejskiego Certyfikatu Umiejetnosci
Komputerowych” — opracowanie i wdrozenie materiatow e-learningowych,

zadania nr 7: ,,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej” — opracowanie i wdrozenie materiatéw e-
learningowych na kierunku.
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1.

§1

W oparciu o dokumentacje przygotowang dla przeprowadzonego przez Zamawiajgcego

postepowania nr DL/JK/29/2014 oraz oferte przedstawiong przez Wykonawce w tym

postepowaniu — stanowigce integralng czes¢ niniejszej umowy, Zamawiajacy zleca, a Wykonawca
zobowigzuje sie do ewaluacji .....c.ccccoovvvvvrevvevrrvseene, ( nazwa danej czesci). Szczegdtowy opis
przedmiotu zamdwienia zawiera zafgcznik nr 1 do niniejszej umowy.

W ramach umowy Wykonawca (ekspert) oceni zawarto$¢ merytoryczng i wartos¢ metodyczng

materiatow e-learningowych, a nastepnie przedstawi Zamawiajgcemu wnioski w postaci raportu

z ewaluacji. Recenzent powinien zwrdci¢ w szczegdlnosci uwage na:

1) btedy jezykowe, w tym btedy stylistyczne, sktadniowe, lingwistyczne, interpunkcyjne,
ortograficzne itp., btedy logiczno-jezykowe,

2) spetnienie zatozonych celéw studidw/modutéw,

3) poziom merytoryczny wyktadu ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na to, czy nie zawiera on
btedéw merytorycznych (btednych informacji, btedéw wynikajagcych z niewtasciwego
zastosowania metod i technik ksztatcenia na odlegtosc),

4) tatwosé nawigacji i dotarcia do potrzebnych zasobow, ich réznorodnosé,

5) oryginalnos¢,

6) dbatosc o respektowanie praw autorskich,

7) jakosc¢ éwiczen sprawdzajgcych wiedze, ich ilos¢, dobdr, zawartosc.

Przeprowadzajgc ocene opracowanych materiatéw e-learningowych Wykonawca (ekspert) moze

sie opiera¢ o zbidor kryteribw oceny kursu internetowego opracowanych przez SEA

(Stowarzyszenie E-learningu Akademickiego), ktére umieszczone sg na stronie internetowej

http://www.cko.us.edu.pl/standardy-e-kursu.html

Zamawiajgcy udostepni Wykonawcy materiaty dydaktyczne dla danej czesci postepowania na
wtasciwej platformie zdalnego nauczania poprzez przekazanie dostepu do kursu.

Zamawiajgcy umozliwi Wykonawcy wglad w dokumentacje studiéw (sylabusy modutéw) w celu
umozliwienia poprawnego wykonania zamdwienia.

Przedmiot umowy realizowany bedzie w terminie do 2 miesiecy liczagc od dnia udostepnienia

Wykonawcy materiatéw e-learningowych na wtasciwej platformie zdalnego nauczania.
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7.

8.

Strony zobowigzujg sie do wzajemnej wspodtpracy w celu zapewnienia nalezytego i terminowego
wykonania niniejszej umowy.
Wykonawca zrealizuje przedmiot umowy zgodnie z:

1) postanowieniami niniejszej umowy oraz dokumentacjg postepowania, o ktérej mowa

w §1 ust.1.;

2) posiadang wiedzg i kwalifikacjami;

3) warunkami wynikajgcymi z wtasciwych przepisdw prawa;

4) warunkami wynikajagcymi z ww. projektu, umowy o dofinansowanie oraz aktualnymi

wytycznymi do Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.

Wykonawca zobowigzuje sie udostepni¢ do wgladu dokumenty zwigzane z realizowanym

projektem, w tym dokumenty finansowe.

§2
Osobg upowazniong przez Zamawiajgcego do kontaktéw z Wykonawcqg w sprawach zwigzanych

z realizacjg umowy oraz do podpisania protokotu odbioru oraz innych dokumentéw zwigzanych

z realizacjg umowy jest: p. .ceeereeee = t€l crrceiceieeenne. ; W sprawach formalnych, zwigzanych z
UMOWQg UPOWAzZNIoNa jest: P. wecrerisseenicsenns o (=) SRS RUROORt

Wykonawca upowaznia p. .ceeeeeeeeeecseeseeenens , do kontaktow z Zamawiajgcym; tel. ...........; adres do
korespondencji: c..ccccceveieeeeeeecce e

Ewentualna zmiana osoby, o ktérej mowa w ust. 1 lub 2 wymaga pisemnej notyfikacji Strony

dokonujgcej zmiany.

§3

Wykonawca zobowigzuje sie do wykonania przedmiotu umowy wedtug nastepujacych zasad:

Whioski z przeprowadzonej ewaluacji, w postaci raportu, Wykonawca (ekspert) dostarczy

Zamawiajgcemu w terminie, o ktdrym mowa w §1 ust.6.
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Raport z ewaluacji powinien by¢ dostarczony do Zamawiajgcego w formie papierowej i napisany
w jezyku polskim.

Raport musi by¢ odpowiednio oznakowany — powinna sie w nim znalez¢ informacja, iz jest on
wspotfinansowany z Unii Europejskiej zgodnie z aktualnymi wytycznymi dotyczgcymi
oznakowania projektéw.

Wzér formatki projektowej zostanie przekazany Wykonawcy w terminie do 3 dni od daty zawarcia
umowy.

Raport powinien zawieraé strone tytutowg oraz minimum 20 stron formatu A4 tekstu. Cztery
zdjecia, rysunki, schematy liczone sg jako jedna standardowa strona tekstu.

Raport z ewaluacji Wykonawca przekaze Koordynatorowi projektu: .......ccccceeevevernnnene , Katowice,
ul. Bankowa 12, p.86.

Wykonawca w ramach wynagrodzenia za przedmiot niniejszej umowy przeniesie na
Zamawiajgcego autorskie prawa majgtkowe do dokumentdéw, opracowan i wszelkich innych
materiatdow wytworzonych przez siebie wramach realizacji niniejszego zamowienia bez
ograniczen czasowych i terytorialnych.

Wykonawca zapewni wykonanie ustugi w sposéb sumienny i z nalezytg starannoscia, zgodnie
z najlepszymi praktykami przyjetymi przy swiadczeniu tego rodzaju ustug.

Wykonawca zobowigzany jest do udzielania na kazde zgdanie Zamawiajgcego petnej informacji
na temat stanu realizacji umowy.

Wykonawca oswiadcza, ze posiada odpowiednig wiedze, doswiadczenie i dysponuje stosownymi

zasobami do wykonania przedmiotu umowy.

Wykonawca zobowigzuje sie wykonaé przedmiot umowy samodzielnie/z udziatem osoby/oséb:
.......................... Przed przystgpieniem do realizacji umowy Zamawiajgcy moze zazgdaé¢ od
Wykonawcy przedstawienia dokumentéw potwierdzajgcych posiadanie przez wskazang
osobe/osoby, niezbednych kwalifikacji, opisanych w dokumentacji w postepowaniu o udzielenie

zamowienia publicznego nr DL/JK/29/2014.

Ewentualna zmiana osoby/oséb uczestniczacej w realizacji umowy moze nastgpi¢ wytgcznie za

pisemng zgodg Zamawiajgcego, o ile Wykonawca zapewni osobe/osoby o kwalifikacjach i
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doswiadczeniu nie nizszych niz odpowiednie wymagania okreslone w dokumentacji

postepowania o udzielenie zamdwienia publicznego nr DL/JK/29/2014.

5. Potwierdzeniem prawidtowego realizowania przedmiotu umowy bedzie podpisany bez uwag
przez obie Strony protokdt odbioru ustugi, wystawiony po zakorczeniu realizacji ustugi (wzér

protokotu stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszej umowy).

6. Osobg upowazniong do podpisania protokotu odbioru ze strony Zamawiajgcego jest osoba
wskazana w §2 ust. 1.

7. Za nalezyte wykonanie przedmiotu umowy Zamawiajgcy zaptaci Wykonawcy wynagrodzenie na
podstawie rachunku/faktury wystawionego przez Wykonawce.

8. Protokdt Odbioru, o ktdrym mowa w ust. 5 podpisany przez obie Strony bez uwag stanowic
bedzie podstawe do wystawienia przez Wykonawce rachunku/faktury, o ktérym mowa w ust. 7.

9. Zamawiajacy ma prawo do zgtoszenia uwag i zastrzezenn co do wykonania przedmiotu umowy.
W takiej sytuacji Wykonawca bedzie zobowigzany niezwiocznie do ich uwzglednienia przy
realizacji przedmiotu umowy.

§4

1. Z tytutu realizacji niniejszej umowy Wykonawcy przystuguje wynagrodzenie catkowite (wartos¢
UMOWY) W WYSOKOSCI ceereerrereeeraananes PLN brutto (stownie: ........cccceevevveevreenanee ztotych 00/100).

2. Wynagrodzenie Wykonawcy obejmuje wszystkie koszty, jakie ponosi on w zwigzku z prawidtowg
realizacjg przedmiotu umowy i podlega obcigzeniom wynikajgcym z obowigzujacych przepiséw

prawa, w tym wtasciwym podatkom, ubezpieczeniu spotecznemu i zdrowotnemu.

3. Maksymalne wynagrodzenie Wykonawcy okreslone w §4 ust. 1 nie ulegnie zwiekszeniu w okresie
trwania umowy. Wynagrodzenie wspoétfinansowane bedzie ze s$rodkéw Unii Europejskiej

w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

4. Wynagrodzenie bedzie wyptacane na podstawie rachunku/faktury, o ktérym mowa w §3 ust.7 na
konto wskazane na rachunku/fakturze w terminie 14 dni od daty przyjecia przez Zamawiajgcego

prawidtowo sporzgdzonego rachunku/faktury.

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska ze §rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAL LUDZKI UNIA Euéz&%ijém {,- t}

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * 4 x

Zwigkszenie udziatu osob dorostych w ksztatceniu w zakresie narzgdzi informatycznych i technologii — NITKA

Priorytet IV — Szkolnictwo wyzsze i nauka, Dziatanie 4.3 Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni

w obszarach kluczowych w kontekscie celow Strategii Europa 2020
UDA-POKL.04.03.00-00-168/12

Uniwersytet Slaski w Katowicach, ul. Bankowa 12, 40-007 Katowice, http://www.us.edu.pl

1)

2)

3)

Za date dokonania pfatnosci rozumie sie date obcigzenia rachunku bankowego Zamawiajgcego

kwotg przelewu.

§5
Z tytutu niewykonania lub nienalezytego wykonania obowigzkéw wynikajgcych z niniejszej
umowy Wykonawca zobowigzany jest zaptaci¢ Zamawiajgcemu kary umowne, bez wzgledu na to

czy szkoda faktycznie zaistniata.

Wykonawca zaptaci Zamawiajgcemu kary umowne:

z tytutu niewykonania przez Wykonawce w terminie, o ktérym mowa w §1 ust. 6 swiadczenia

bedgcego przedmiotem umowy - w wysokosci 15% kwoty, o ktérej mowa w §4 ust. 1.,

w przypadku nienalezytego spetnienia Swiadczenia bedgcego przedmiotem niniejszej umowy —w

wysokosci 10% kwoty, o ktérej mowa w §4 ust. 1.,

z tytutu rozwigzania umowy z przyczyn lezacych po stronie Wykonawcy — w wysokosci 20%

kwoty, o ktérej mowa w §4 ust. 1.

Jezeli kara umowna nie pokrywa poniesionej szkody Strony moga Zzada¢ odszkodowania

uzupetniajgcego na zasadach ogdlnych.

Kary umowne lub odszkodowania nalezne Zamawiajgcemu z tytutu niniejszej umowy zostang

potrgcone z wynagrodzenia Wykonawcy.

§6

Zamawiajacy ma prawo wedle wtasnego uznania, zachowujgc wszelkie prawa i roszczenia przeciwko

Wykonawcy, odstgpi¢ od umowy w catosci lub czesci, w terminie 30 dni od dnia powziecia

wiadomosci o ktdrejkolwiek z ponizszych okolicznosci:

1)

osoba/osoby przygotowujgca raport (ekspert), ktorg dysponuje Wykonawca nie posiada
kwalifikacji, ktére zgodnie z postanowieniami niniejszej umowy i dokumentacji przygotowanej dla
postepowania DL/JK/29/2014 s3g konieczne dla realizacji umowy (Wykonawca podat w ofercie

dane niezgodne z prawdg),
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2) Wykonawca powierzyt przygotowanie raportu osobie/osobom innej niz wskazana w ofercie, bez

pisemnej zgody Zamawiajgcego,
3) Wykonawca utracit mozliwo$c realizacji niniejszej umowy.

§7
Wykonawca nie moze bez wczesniejszego uzyskania pisemnego zezwolenia Zamawiajgcego,
przelewac lub przekazywac w catosci albo w czesci innym osobom jakichkolwiek swych obowigzkéw
lub uprawnien, wynikajacych z niniejszej umowy.

§8
Zmiana tresci niniejszej umowy moze nastgpi¢ wytgcznie za zgodg obu Stron i wymaga pod rygorem
niewaznosci formy pisemnego aneksu skutecznego po podpisaniu przez obie Strony.

§9
W sprawach nieuregulowanych niniejszg umowa majg zastosowanie w szczegdlnosci przepisy
Kodeksu cywilnego.

8§10
Spory mogace wynikngé z niniejszej umowy rozstrzygane bedg przez sad wiasciwy dla siedziby
Zamawiajacego.

811

1. Umowe sporzgdzono w dwdch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze Stron.

2. Jako date zawarcia umowy przyjmuje sie date ztozenia podpisu przez Strone sktadajaca podpis

w drugiej kolejnosci.

3. Jezeli ktérakolwiek ze Stron nie umiesci daty ztozenia podpisu, jako date zawarcia umowy

przyjmuje sie date ztozenia podpisu przez drugg Strone.

Zamawiajacy Wykonawca

data, podpis ..cccceeeveeiiiirieeeee, data, podpis ..ccceeeeeeeiciiiiieeeeeeee,
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Zatqgcznik nr 1 do Umowy nr DL/JK/29/2014

Cze$¢ A — Ewaluacja programu w formie e-learningu w ramach studiow podyplomowych
»E-zdrowie”

Przedmiotem zaméwienia jest wykonanie ewaluacji opracowanego w formie e-learningu programu
studiéw podyplomowych , E-zdrowie”.

Celem studiow jest przygotowanie pracownikéow sektora ochrony zdrowia do skutecznego i
efektywnego wykorzystywania narzedzi informatycznych w swietle przepisow ustawy o systemie
informacji w ochronie zdrowia (Dz. U. Nr 113, poz. 657 i Nr 174, poz. 1039), ktéra weszta w zycie 1
stycznia 2012 r. Niniejsza ustawa zaktada m.in. utworzenie Systemu Informacji Medycznej (SIM),
ktory jest systemem teleinformatycznym stuzgcym przetwarzaniu danych dotyczgcych udzielonych,
udzielanych i planowanych s$wiadczeniach opieki zdrowotnej udostepnianych przez systemy
teleinformatyczne swiadczeniodawcow.

Studia podyplomowe E-zdrowie to studia informatyczne dla nie-informatykéw. Skierowane sg do
0s6b dorostych w tym: pracownikdw ochrony zdrowia, gtéwnie 45+, chcacych nauczy¢ sie
wykorzystywac narzedzia i metody informatyki w kontekscie cyfryzacji procesu obstugi pacjenta.
Nauczanie odbywaé sie bedzie poprzez przyktady, projekty, prace w grupie i pogladowe
przedstawianie prezentowanej wiedzy.

Program studiéw w formie e-learningu obejmuje tgcznie 1500 godzin zaje¢ dydaktycznych (13
modutéw) w nastepujacych zakresach tematycznych:

— Zdrowie publiczne

— e-Zdrowie w UE

— Prawo z zakresu e-Zdrowia

— System Informacji Medycznej

— Informatyka medyczna

— Dokumenty elektroniczne w stuzbie zdrowia

— Internetowe Konto Pacjenta

— Systemy zarzadzania bezpieczenstwem informacji

— ePUAP w praktyce

— Finansowanie IT w medycynie

— Miedzynarodowa wspodtpraca medyczna

— Zagrozenia bezpieczeristwa danych medycznych

— Seminarium dyplomowe

Cze$¢ B - Ewaluacja programu w formie e-learningu w ramach studiédw podyplomowych
,Multimedia w edukacji informatycznej”

Przedmiotem zamdwienia jest wykonanie ewaluacji opracowanego w formie e-learningu programu
studiéw podyplomowych ,,Multimedia w edukacji informatycznej”.
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Studia ,,Multimedia w edukacji informatycznej” maja charakter kwalifikacyjny, to znaczy osoby, ktére
posiadajg uprawnienia pedagogiczne do prowadzenia zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej
oraz ukoniczyty studia wyisze na kierunku innym niz informatyka zdobywajg uprawnienia
pedagogiczne do nauczania informatyki na lll i IV etapie edukacyjnym (tj. w gimnazjum i szkotach
ponadgimnazjalnych). Studia te umozliwiaja potencjalnym studentom zwiekszenie kompetencji w
zakresie technologii informacyjnej, poszerzenie oraz usystematyzowanie teoretycznej i praktycznej
wiedzy z zakresu informatyki oraz nabycie umiejetnosci wykorzystywania narzedzi informatycznych
podczas prowadzenia lekgji.

Program studiow w formie e-learningu obejmuje facznie 300 godzin zaje¢ dydaktycznych (15
modutdw) w nastepujacych zakresach tematycznych:

— Dydaktyka informatyki

— Algorytmy i struktury danych

— Architektura komputera

— Informatyka w szkole

— Narzedzia informatyki

— Technologia informacyjna

— Sieci komputerowe

— Bazy danych

— Multimedia

— E-learning

— Edytory tekstu

— Techniki tworzenia stron internetowych

— Etyka nauczyciela

— Programowanie

— Systemy operacyjne

Cze$¢ C - Ewaluacja programu w formie e-learningu w ramach studiéw podyplomowych
,Grafika komputerowa gier”

Przedmiotem zamdwienia jest wykonanie ewaluacji opracowanego w formie e-learningu programu
studiéw podyplomowych , Grafika komputerowa gier”.

Ogolnym celem ksztatcenia na studiach , Grafika komputerowa gier” jest przygotowanie stuchacza do
prowadzenia samodzielnej dziatalnosci w dziedzinie projektowania gier i przestrzeni wirtualnej.

Program studidw w formie e-learningu obejmuje facznie 360 godzin zaje¢ dydaktycznych (12
modutéw) w nastepujgcych zakresach tematycznych:

1. HISTORIA | KULTURA GIER
W ramach modutu przedstawione bedg podstawowe tresci z zakresu rozwoju gier i zabaw
tradycyjnych oraz historia rozwoju i powstania gatunkdow gier komputerowych;

2. RYSUNEK (2 MODULY — 2 SEMESTRY)
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Moduty umozliwig poznanie podstawowych narzedzi rysunkowych oraz réznych metod pracy
wzbogacajacych jezyk wypowiedzi plastycznej, zdobycie umiejetnosci obserwacji i analizy
otaczajacej rzeczywistosci oraz przeksztatcenia jej na jezyk graficzny;

3. RYSUNEK CYFROWY
Modut umozliwi poznanie podstawowych narzedzi rysunkowych w programach graficznych oraz
roznych technik pracy z rysunkiem cyfrowym, zdobycie umiejetnosci obserwacji i analizy
otaczajacej rzeczywistosci i przeksztatcenia jej na jezyk graficzny;

4, KOMPOZYCIA Z ELEMENTAMI PSYCHOFIZJOLOGII WIDZENIA
Modut umozliwi nabycie wiedzy dotyczacej zwigzkéw pomiedzy psychologig a teoretycznymi i
praktycznymi zagadnieniami budowania planu rozgrywki, wzbudzenia, utrzymania i
kontrolowania pozytywnych emocji u gracza, a takze wiedzy i umiejetnosci budowania zespotéow
projektowych, umiejetno$¢ postugiwania sie srodkami wyrazu artystycznego, poznanie
podstawowych rodzajow kompozycji i wiedzy o komponowaniu elementéw na ptaszczyznie
obrazu;

5. EDYTORY OBRAZU
Modut umozliwi nabycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu cyfrowego przetwarzania obrazéw,
poznanie podstawowych narzedzi edycji, umiejetnos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy w
autorskiej kreacji plastycznej;

6. TECHNIKI ANIMACII
Modut umozliwi nabycie umiejetnosci przetozenia na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowanej
rzeczywistosci wykorzystujgc poznane techniki animacji;

7. ANIMACIA POSTACI
Modut umozliwi nabycie umiejetnosci przetozenia na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowanej
rzeczywistosci wykorzystujgc poznane techniki animacji postaci;

8. MODELOWANIE | TEKSTUROWANIE 3D
Modut umozliwi nabycie podstawowej wiedzy i umiejetnosci dotyczacej tworzenia tekstur i
stosowania ich w obiektach tréjwymiarowych oraz tworzenia modeli tréjwymiarowych;

9. MECHANIKA MODELI 3D
Modut umozliwi nabycie umiejetnosci przetozenia na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowane;j
rzeczywistosci wykorzystujgc poznane techniki animacji modeli 3D;

10. SILNIKI GIER (2 MODULY - 2 SEMESTRY)
Modut umozliwi poznanie mozliwosci silnikdw gier, zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o
oprogramowanie, nabycie wiedzy i umiejetnosci kreowania Swiata gry, importowania i osadzania
obiektéw w silnikach gier, nabycie wiedzy i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych interakcji
pomiedzy graczem i Swiatem gry.

Cze$¢ D — Ewaluacja programu w formie e-learningu w ramach studiéow podyplomowych
,Informatyka w MSP”

Przedmiotem zamdwienia jest wykonanie ewaluacji opracowanego w formie e-learningu programu
studiéw podyplomowych ,Informatyka w MSP”.

Celem studiow jest nabycie przez stuchaczy nowych umiejetnosci w zakresie technologii i systemoéw
informatycznych wspomagajgcych dziatanie MSP.

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska ze §rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego 10



KAPITAL LUDZKI UNIA Eu:&%?ém - t}

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fie ke

Zwigkszenie udziatu osob dorostych w ksztatceniu w zakresie narzgdzi informatycznych i technologii — NITKA
Priorytet IV — Szkolnictwo wyzsze i nauka, Dziatanie 4.3 Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni
w obszarach kluczowych w kontekscie celow Strategii Europa 2020
UDA-POKL.04.03.00-00-168/12

Uniwersytet Slaski w Katowicach, ul. Bankowa 12, 40-007 Katowice, http://www.us.edu.pl

Studia doskonalgce umiejetnosci w zakresie technologii i systemdéw informatycznych jako
wzmochnienie dziatania MSP. Studia te klada szczegdlny nacisk na zaznajomienie stuchaczy
z wybranymi zagadnieniami dotyczgcymi analizy danych w biznesie, na wykorzystanie baz danych i
programow bazodanowych w firmach, na zarzadzanie projektem informatycznym oraz na
zapewnianiu jakosci oprogramowania uzywanego w biznesie.

Zakres tematyczny modutéw opracowanych w postaci e-learningowej:

1. Metody analizy danych biznesowych - przygotowanie danych (biznesowych) do analizy,
statystyczne metody analizy danych, grupowanie (analiza skupien), klasyfikacja, odkrywanie asocjacji
w danych.

2. Bazy i Hurtownie Danych - projektowanie, programowanie i zarzadzanie — architektura baz i
hurtowni danych, jezyk zapytan SQL, transakcje bazodanowe, programowanie baz danych i hurtowni
danych, zarzadzanie bazg danych.

3. Zarzadzanie Projektem Informatycznym - zarzadzanie projektami informatycznymi w
szczegdlnosci:  pojecie  projektu, metody zarzadzania projektami, organizacja projektu
informatycznego. Zarzadzanie zasobami projektu w tym takie zarzadzanie zmianami, zespotem,
ryzykiem, jakoscia. Zabezpieczenie formalno-prawne projektu.

4. Zapewnianie jakosci oprogramowania — modele procesu wytwarzania oprogramowania,
podstawy testowania oprogramowania, zarzadzanie procesem testowania oprogramowania, rola i
rodzaje testow, narzedzia wspomagajace testowanie.

Czes¢ E — Ewaluacja materiatéw dydaktycznych w formie e-learningu do prowadzenia zaje¢ w
ramach kursu przygotowujacego do uzyskania Europejskiego Certyfikatu Umiejetnosci
Komputerowych

Przedmiotem zamodwienia jest wykonanie ewaluacji materiatow dydaktycznych w formie e-
learningowej do prowadzenia zaje¢ na kursie przygotowujgcym do uzyskania Europejskiego
Certyfikatu Umiejetnosci Komputerowych (ECDL).

Celem kursu jest podwyziszenie poziomu umiejetnosci uzytkowania komputera u wszystkich
zatrudnionych i poszukujgcych pracy, wzrost wydajnosci wszystkich pracownikéw, ktorzy w swojej
pracy korzystajg z technologii informatycznych, umozliwienie lepszego wykorzystania naktadéw na
technologie informatyczng, zapewnienie posiadania dobrych nawykéw w pracy z komputerem w
celu zapewnienia wysokiej jakosci jej wynikow.

Materiaty dydaktyczne w formie e-learningu obejmujg tacznie 240 godzin zaje¢ dydaktycznych 4-
modutowego kursu e-learningowego przygotowujgcego do zdania 4 niezaleznych egzamindéw
z zakresu ECDL Advanced w celu uzyskania Europejskiego Certyfikatu Umiejetnosci Komputerowych,
poziom zaawansowany - ECDL EXPERT. Caty kurs ECDL Advanced sktada sie z 4 oddzielnych,
niezaleznych kurséw, ktére odpowiadajg modutom sylabusa wersja 2.0:

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska ze §rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego
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e AMS3: Przetwarzanie tekstu,

e AMA4: Arkusze kalkulacyjne,

e AMS5: Bazy danych,

e AMBG6: Grafika menedzerska i prezentacyjna.

Tre$¢ kazdego kursu zawiera materiaty stuzace do:

a) przekazywania i budowania wiedzy - tresci dydaktyczne, instruktazowe, zasoby sieciowe, stownik
poje¢ oraz wizualizacje. Wymagana forma materiatéw: tekstowa, graficzna, audiowizualna (pliki
wideo);

b) utrwalania wiedzy i umiejetnosci - poprzez liczne éwiczenia zawarte w kazdym module, testy,
quizy oparte na samoewaluacji (np. zadania zamkniete: wybdr wielokrotny, jednokrotny,
prawda/fatsz);

c) sprawdzania osiggnietej wiedzy i umiejetnosci - test sprawdzajgcy poprzez zestaw 20 pytan na
koniec kazdego modutu;

d) przygotowania do zdania egzaminu— prébny egzamin ECDL Advanced na koniec kazdego modutu
zawierajgcy 20 pytan i zadan do wykonania.

Cze$¢ F — Ewaluacja materiatow dydaktycznych w formie e-learningu na potrzeby kierunku
,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej”

Przedmiotem zamdwienia jest wykonanie ewaluacji opracowanych materiatow dydaktycznych w
formie e-learningowej dla poszczegdinych modutéw ksztatcenia na kierunku ,Projektowanie gier i
przestrzeni wirtualnej”.

Ogolnym celem ksztatcenia na studiach ,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej” jest
przygotowanie absolwenta do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci w dziedzinie projektowania
gier i przestrzeni wirtualnej.

Materiaty dydaktyczne w formie e-learningu obejmujg tacznie 360 godzin zaje¢ dydaktycznych (12
modutdw) w nastepujacych zakresach tematycznych:

1. Animacja 3D
Student posigdzie umiejetnos¢ zastosowania podstawowych rodzajéw animacji takich jak
animacja poklatkowa, automatyczna, pozna podstawowg terminologie wykorzystywang przy
tworzeniu réznego rodzaju animacji (gtéwnie 3D) oraz narzedzia edycyjne w stworzonej sekwencji
animowanej 3D. Zaznajomiony zostanie z zasadami montazu filmowego i umiejetnos¢
Swiadomego i kreatywnego z nich korzystania.

2. Psychofizjologia widzenia
W przypadku studenta pozgdanym efektem ksztatcenia bedzie: podstawowa wiedza z zakresu
teorii psychofizjologii widzenia, umiejetnos¢ wykorzystania uwarunkowan percepcji wzrokowej w
praktyce, umiejetnos¢ opisania, zanalizowania oraz w podstawowym zakresie zinterpretowania
dzieta sztuki plastycznej w oparciu o aspekty psychofizjologii widzenia, umiejetnos¢ budowania
przekazu plastycznego wykorzystujgcego aspekty psychologiczne, umiejetnosé¢ samodzielnego
projektowania wypowiedzi plastycznej w oparciu o wiedze z zakresu psychofizjologii widzenia.
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3. Podstawy wykorzystania silnikow gier
Po ukonczeniu studidw pierwszego stopnia na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
student: zna podstawowe rodzaje silnikéw gier, zna podstawowe techniki i technologie
wykorzystywane w silnikach gier, posiada umiejetnos$é¢ tworzenia elementéw pozioméw gier,
posiada umiejetno$¢ importowania obiektéw do silnikéw gier, posiada umiejetno$é tworzenia
podstawowych interakcji pomiedzy obiektami, Srodowiskiem gry i graczem.

4. Historia gier
Po ukonczeniu studidw pierwszego stopnia na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
student posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ zwigzanych z terminologig
wykorzystywang w grach, gatunkami gier itp., rozumie ich wzajemne zwigzki, potrafi gromadzic i
analizowa¢ podstawowe informacje zwigzane z tresciami modutu a takze ma wiedze pozwalajgca
na scharakteryzowanie rozwoju gatunkdéw gier na przestrzeni dziejow oraz wiedze dotyczaca
wspotczesnych gier komputerowych. Posiada wiedze dotyczgcy szeroko rozumianej kultury i
rozrywki, rozumie zachodzace pomiedzy nimi relacje i na tej podstawie potrafi realizowaé wtasne
koncepcje twdrcze. Rozumie ztozonos¢ zjawisk spotecznych zwigzanych z grami, w tym
koniecznos¢ stosowania w zawodzie projektanta gier komputerowych zasad i praw zwigzanych z
finansowaniem, prawem autorskim i marketingiem.

5. Techniki rysunkowe
Po ukonczeniu studidw pierwszego stopnia na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
student posiada: umiejetnos¢ podstawowej obserwacji otaczajgcego swiata, zna podstawowe
narzedzia rysunkowe w dziataniach graficznych, ptynnie dokonuje analizy i interpretacji
spostrzezen i informacji, podstawowa umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i
doswiadczen.

6. Obrazowanie przestrzeni
Po ukonczeniu studidw pierwszego stopnia na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
student bedzie posiadat: podstawowg umiejetnos¢ obserwacji otaczajacego $wiata, umiejetnosc
poprawnego, podstawowego przedstawiania przestrzeni (architektury, pejzazu), umiejetnosc
podstawowe]j analizy i interpretacji spostrzezen i informacji, umiejetnos¢ przetozenie na jezyk
plastyczny obserwacji i doswiadczen, podstawowg umiejetnos¢ pracy w przestrzeni dwu oraz
tréjwymiarowe;.

7. Kompozycja
Student winien posig$¢ podstawowg umiejetnos¢ obserwacji, rozumienia zwigzku srodkéw wyrazu
plastycznego na ptaszczyznie i w przestrzeni oraz analizy i interpretacji przestrzeni, a takze
przetozenia na jezyk obserwacji i doswiadczen.

8. Animacja 2D
Student posigdzie umiejetnosé zastosowania animacji poklatkowej, zaznajomi sie z podstawowg
terminologia wykorzystywang przy tworzeniu animacji poklatkowej oraz sposobami uzycia
podstawowych narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowanej. Pozna podstawowe
zasady montazu filmowego i Swiadomie z nich korzysta.

9. Edytory obrazu
Student posigdzie podstawowg znajomos$¢ grafiki rastrowej, podstawowych formatéw zapisu
grafiki komputerowej, mozliwosci programéw komputerowych do edycji grafiki komputerowej
oraz zdobedzie umiejetnos¢ tworzenia i przetwarzania grafiki komputerowej.

10. Podstawy techniki i technologii w modelowaniu 3D
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Student pozna podstawowa umiejetnos¢ tworzenia wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych
uwzgledniajacg ich dalszg obrdbke i uzycie w procesie tworzenia gier komputerowych.

11. Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatow, oswietlenia, renderowania i efektow
specjalnych
Student posigdzie umiejetnos$é postugiwania sie wtasciwg terminologia zwigzang z tworzeniem
tekstur, renderowaniem, oswietleniem i fizyka wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych.

12. Antropologia kultury
Student winien rozumie¢ relacje pomiedzy naturg a kulturg oraz ztozono$¢ zjawisk spotecznych
oraz kulturowych.

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska ze §rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego

14



KAPITAL LUDZKI T B

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY e **

Zwigkszenie udziatu osob dorostych w ksztatceniu w zakresie narzgdzi informatycznych i technologii — NITKA
Priorytet IV — Szkolnictwo wyzsze i nauka, Dziatanie 4.3 Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni
w obszarach kluczowych w kontekscie celow Strategii Europa 2020
UDA-POKL.04.03.00-00-168/12

Uniwersytet Slaski w Katowicach, ul. Bankowa 12, 40-007 Katowice, http://www.us.edu.pl

Zatqgcznik nr 2 do Umowy nr DL/JK/29/2014
PROTOKOL ODBIORU

Sporzadzony dNia .......ceevevecieeceeceerie e W ettt ettt ettt e ses s

zgodNnie Z UMOWQ Z dNi@ c.cccveceeeveeeeeeererert e s s przedstawiciel(e)

(nazwa jednostki zlecajacej, nazwiska przedstawicieli)

dokonat(li) odbioru ustugi:

Wykonana ustuga odpowiada warunkom zawartej umowy i jej wykonanie nie budzi zastrzezen.

Wartos¢ finansowg ustugi ustalono na KWote: ........ccevveeeveececececeececce e z VAT.

Kalkulacja cenowa

UG cueiiiiiie it ietieeste et tee sttt e e e ste bt eaae s sae et aes e sae e s eesstesaeees e besasaesse st et aessas saeersaenses sue et sen st sueesssenatesunennnn
Zataczniki:

Zamawiajacy: Wykonawca:

(podpisy wraz z pieczeciami) (podpisy wraz z pieczeciami)
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Zwigkszenie udziatu osob dorostych w ksztatceniu w zakresie narzgdzi informatycznych i technologii — NITKA
Priorytet IV — Szkolnictwo wyzsze i nauka, Dziatanie 4.3 Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni
W obszarach kluczowych w kontekscie celow Strategii Europa 2020
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