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WYKAZ    OSÓB                                                                                   załącznik nr 6 (wzór) 

 
 

Lp  
 

Imię i Nazwisko 

Wykształcenie 
niezbędne do 

wykonania 
zamówienia 

 
 

 
 
 

posiada stopień naukowy 
doktora lub wyższy w zakresie 

sztuk plastycznych lub nauk 
społecznych, w rozumieniu 

Rozporządzenia MNiSW z dn. 
08.08.2011 w sprawie obszarów 

wiedzy, dziedzin nauki i sztuki 
oraz dyscyplin naukowych i 

artystycznych (Dz. U.  z 2011 nr 
179, poz. 1065) 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

Posiadane 
kwalifikacje 

zawodowe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Doświadczenie zawodowe 
 

 

 posiada doświadczenie w prowadzeniu 

zajęć dydaktycznych z zakresu 

interdyscyplinarnych i multimedialnych 

działań plastycznych i/lub multimediów  

i technik przetwarzania obrazu, rysunku 

i/lub edytorów obrazu i/lub obsługi 

programów graficznych i/lub grafiki 

eksperymentalnej. 

 posiada co najmniej 2 letnie 

doświadczenie w prowadzeniu zajęć na 

kierunku związanym z projektowaniem 

gier i przestrzeni wirtualnej (lub 

pokrewnym), 

 brała udział w opracowaniu co najmniej 

jednego programu studiów, zgodnych  

z wymaganiami Krajowych Ram 

Kwalifikacji lub równoważnymi na uczelni 

zagranicznej, dla kierunku związanego z 

projektowaniem gier i przestrzeni 

wirtualnej (lub pokrewnego). 

 

Stanowisko/zakres 

wykonywanych 

czynności 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

posiada co najmniej 3-
letnie doświadczenie w 

pracy w charakterze 
nauczyciela akademickiego 

na uczelni wyższej  

 

Informacja  
o podstawie do 

dysponowania 

wymienionymi 
osobami 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://www.us.edu.pl/
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data i podpis osoby/osób uprawnionych do reprezentowania Wykonawcy 
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