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Wykaz osób – załącznik 5 

 
Lp. Imię i Nazwisko Wykształcenie niezbędne 

do wykonania zamówienia: 

Posiada wykształcenie wyższe – co 

najmniej magister z zakresu filologii 

angielskiej (należy podać 

wykształcenie/stopień naukowy, nr 

dyplomu) 

Posiadane kwalifikacje zawodowe / doświadczenie zawodowe: 

Posiada minimum roczne doświadczenie w zakresie tłumaczeń specjalistycznych dotyczących 

działalności branży gier wideo i/ lub znajomość specyfiki językowej branży (ukończone studia 

podyplomowe w zakresie tłumaczeń i/lub ukończone międzynarodowe kursy, szkolenia dla tłumaczy;  

 

Posiada roczne doświadczenie zawodowe w opracowaniu i prowadzeniu zajęć dydaktycznych 

związanych z branżą rozrywki interaktywnej i gier wideo. 

 

Brała udział w opracowaniu min 1 programu kształcenia studiów wyższych kształcących specjalistów na 

potrzeby branży rozrywki interaktywnej i gier wideo zgodnie z Krajowymi Ramami Kwalifikacji,  

 

Informacja o podstawie 

do dysponowania 

wymienioną / 

wymienionymi  osobami 
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             ……………………………………………………………………………. 
                                             data i podpis osoby/osób uprawnionych do reprezentowania Wykonawcy 


