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Zatgcznik nr 2 do SIWZ nr DZP.381.6.2015.UG

Szczegotowy opis przedmiotu zamoéwienia

CZESC A
Przeprowadzenie wykfadéw specjalistycznych
,Programowanie animacji”

I. Przedmiotem zamédwienia jest przeprowadzenie zaje¢ w postaci wyktadéw specjalistycznych z

dziedziny IT dla studentéw Uniwersytetu Slgskiego w tematyce: ,Programowanie animagcji”.
II.  Wykonawca zrealizuje przedmiot zamowienia w terminie: od daty zawarcia umowy do 30.06.2015r.

Ill.  Wykonawca przeprowadzi maksymalnie 30 godzin wyktadéw dla jednej grupy (1 godzina wykfadu = 45
minut).

IV. Grupa wykfadowa liczy¢ bedzie maksymalnie 80 osdb; ostateczng liczbe oséb, Zamawiajgcy poda

Wykonawcy po zawarciu umowy.
V.  Zajecia beda sie odbywaé pomiedzy godz. 08:00 a 21:00 w dni robocze oraz w soboty.

VI. Zamawiajgcy udostepni Wykonawcy, w terminie do 5 dni po zawarciu umowy/ po rozpoczeciu
semestru’, plan zaje¢ studentéow, celem dokfadnego ustalenia przez Wykonawce terminu zajeé
bedacych przedmiotem niniejszego postepowania. Godziny zaje¢ winny by¢ dostosowane do planu
zaje¢ studentéw. Wykonawca zobowigzany jest dostosowaé sie do zmian harmonogramu

wprowadzonych przez Zamawiajgcego.

VIl.Zajecia prowadzone bedg zgodnie z sylabusem, ktéry stanowi zatacznik nr 2A do SIWZ.
VIIl. Do zakresu obowiazkéw Wykonawcy bedzie nalezato:
1) Przekazanie wiedzy z zakresu:
a) rodzaje animacji wystepujgce w grafice komputerowe;j.
b) wprowadzenie do programowania w jezyku Action Script 3.0 (AS3).
c) typy i podstawowe konstrukcje w Action Script.
d) zaawansowane struktury danych w Action Script.
e) zdarzenia klipow i przyciskéw.
f)  style kaskadowe i obstuga dzwiekéw w Action Script.
g) projektowanie i programowanie ruchomych obiektéw graficznych w AS3.
h) przeglad i oméwienie bibliotek do tworzenie animaciji 3D.

i)  biblioteki do wspomagania fizyki animaciji.

2) Przedstawienie teoretycznych zatozen zajeé zgodnie z ich tematem
Wyktady specjalistyczne z wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych. Celem jest zapoznanie studen-

téw z programowaniem animac;ji.

Lw przypadku, gdy umowa zostanie zawarta przed rozpoczeciem nowego semestru.
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3) Wpykonawca zobowigzany jest do umozliwienia osobom wskazanym przez Zamawiajgcego
przeprowadzenia w kazdym czasie kontroli realizacji zaje¢ w tym w szczegdlnosci ich przebiegu, tresci,

wykorzystywanych materiatéw, frekwencji uczestnikdw oraz prowadzenia wizyt monitorujgcych.

4) Wykonawca zobowigzany bedzie do przekazania Zamawiajgcemu w terminie do 5 dni od dnia zakon-
czenia zaje¢ nastepujacych dokumentow:

a) oryginatu potwierdzenia odbioru przez studentéw materiatdéw szkoleniowych przygotowa-
nych przez Wykonawce,

b) jednego kompletu materiatéw szkoleniowych,

c) oryginatdbw ankiet oceniajgcych przeprowadzonych ws$réd uczestnikow zaje¢ (ankiety
przygotuje Zamawiajacy i przekaze Wykonawcy przed zakonczeniem realizacji ustugi by
umozliwi¢ ich przeprowadzenie wsréd uczestnikdw podczas jednych z ostatnich zajec),

d) innej, oprocz ww., dokumentacji niezbednej do rozliczenia zajec tj. listy obecnosci, proto-
kotu odbioru podpisanego ze strony Wykonawcy.

5) Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego autorskie prawa majagtkowe do wszelkich dokumentéw, opra-
cowan i innych materiatdbw wytworzonych przez siebie w ramach realizacji niniejszego zamowienia bez

ograniczen czasowych i terytorialnych.

CZESC B
Przeprowadzenie wykfaddéw specjalistycznych
»,Programowanie warstwy wizualnej gry”

Przedmiotem zamowienia jest przeprowadzenie zaje¢ w postaci wyktadéw specjalistycznych z dziedziny IT

dla studentéw Uniwersytetu Slgskiego w tematyce: ,Programowanie warstwy wizualnej gry”.
Wykonawca zrealizuje przedmiot zamowienia w terminie: od daty zawarcia umowy do 30.06.2015r.

Wykonawca przeprowadzi maksymalnie 30 godzin wykfadéw dla jednej grupy (1 godzina wyktadu = 45

minut).

Grupa wyktadowa liczy¢ bedzie maksymalnie 80 oso6b; ostateczng liczbe oséb, Zamawiajgcy poda
Wykonawcy po zawarciu umowy.

Zajecia bedg sie odbywaé pomiedzy godz. 08:00 a 21:00 w dni robocze oraz w soboty.

Zamawiajgcy udostepni Wykonawcy, w terminie do 5 dni po zawarciu umowy/ po rozpoczeciu semestru’,
plan zaje¢ studentéw, celem doktadnego ustalenia przez Wykonawce terminu zaje¢ bedacych przedmiotem
niniejszego postepowania. Godziny zaje¢ winny by¢ dostosowane do planu zaje¢ studentow. Wykonawca

zobowigzany jest dostosowac sie do zmian harmonogramu wprowadzonych przez Zamawiajgcego.

2w przypadku, gdy umowa zostanie zawarta przed rozpoczeciem nowego semestru.
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VIl. Zajecia prowadzone bedg zgodnie z sylabusem, ktéry stanowi zatgcznik nr 2A do SIWZ.

VIIl. Do zakresu obowigzkéw Wykonawcy bedzie nalezato:

1

2)

3)

4)

5)

Przekazanie wiedzy z zakresu:
a) podstawowe informacje o bibliotece OpenGL,
b) prymitywy graficzne w bibliotece OpenGL,
c) podstawowe transformacje, macierze przeksztatcen, stos macierzy przeksztaicen,
d) oswietlenie sceny, materiaty, wektory normalne,
e) mapy bitowe, mapy pikselowe, tekstury,
f)  mechanizmy przyspieszania wy$wietlania grafiki (listy wySwietlania, tablice wierzchotkow itp.),
g) modelowanie krzywych i powierzchni,
h) kwaterniony w programowaniu gier,
i) podstawy zasad interakcji w aplikacjach grafiki trojwymiarowej,
j)  bufor szablonowy, akumulacyjny oraz efekty specjalne uzyskane za pomoca tych buforéw,
k) efekty czagsteczkowe,

I) wprowadzenie do biblioteki Open GLES.

Przedstawienie teoretycznych zalozen zaje¢ zgodnie z ich tematem
Wyktady specjalistyczne z wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych. Celem jest zapoznanie

studentdéw z programowaniem warstwy wizualnej gry.

Wykonawca zobowigzany jest do umozliwienia osobom wskazanym przez Zamawiajgcego
przeprowadzenia w kazdym czasie kontroli realizacji zaje¢ w tym w szczegdlno$ci ich przebiegu,
tresci, wykorzystywanych materiatéw, frekwencji uczestnikbw oraz prowadzenia wizyt
monitorujgcych.

Wykonawca zobowigzany bedzie do przekazania Zamawiajgcemu w terminie do 5 dni od dnia za-
konczenia zaje¢ nastepujacych dokumentow:

a) oryginatu potwierdzenia odbioru przez studentow materiatdw szkoleniowych przygotowanych
przez Wykonawce,

b) jednego kompletu materiatéw szkoleniowych,

c) oryginatdw ankiet oceniajgcych przeprowadzonych wsrdd uczestnikéw zajeé (ankiety przygotuje
Zamawiajgcy i przekaze Wykonawcy przed zakonczeniem realizacji ustugi by umozliwi¢ ich
przeprowadzenie wsrdd uczestnikow podczas jednych z ostatnich zajed),

d) innej, oprécz ww., dokumentacji niezbednej do rozliczenia zajec¢ {j. listy obecnosci, protokotu
odbioru podpisanego ze strony Wykonawcy.

Wykonawca przeniesie ha Zamawiajgcego autorskie prawa majgtkowe do wszelkich dokumentéw,
opracowan i innych materiatdw wytworzonych przez siebie w ramach realizacji niniejszego zamowie-

nia bez ograniczen czasowych i terytorialnych.
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