Aplikacje mobilne
Wymagania wstepne:
Podstawy programowania, podstawy algorytmiki
Program przedmiotu:
1. Idea i znaczenie mobilnosci, zastosowanie aplikacji mobilnych.
2. Typy systeméw mobilnych na wybranych przyktadach: wojskowe, lotnicze i
morskie zastosowanie systemow mobilnych.
3. Technologia WAP i podstawy jezyka WML.
4. Idea systemow komodrkowych.
5. Budowa i dziatanie systemu GSM.
6. Geostacjonarne i niegeostacjonarne satelitarne systemy komunikacyjne.
7. Reprezentacje danych przestrzennych i SIP.
8. Zlozone problemy przetwarzania mobilnego.
9. Rozpraszanie danych przestrzennych.
10. Bezprzewodowe sieci LAN

Metodyka zajec:

Wyktad z wykorzystaniem $rodkow audiowizualnych. Na ¢wiczeniach opracowany zostanie
projekt oraz implementacja wybranego zagadnienia zwigzanego z wybrang technologia
mobilna.

Cel dydaktyczny przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z projektowaniem i programowaniem aplikacji mobilnych.

Forma zaliczenia: zaliczenie
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