Programowanie funkcyjne

Wymagania wstepne:
Podstawy programowania, podstawy logiki.
Program przedmiotu:

I.
2.

3.

XN

9.

Charakterystyka programowania funkcyjnego.

Podstawowe elementy programowania funkcyjnego na przykladzie wybranego
jezyka.

Przeglad typow danych: typy wbudowane, wzorce i konstruktory, produkty
kartezjanskie, listy, rekordy.

Wyrazenia logiczne i wyrazenia warunkowe.

Przyktady procedur wyzszego rzedu.

Zagadnienie 1 przyktady polimorfizmu.

Listy w programowaniu funkcyjnym.

Rekurencja i obstuga wyjatkow.

Konstrukcje imperatywne: referencje, tablice.

10. Wprowadzenie do programowania w j¢zyku Haskell.
11. Wzorce w jezyku Haskell.
12. Klasy i moduly w jezyku Haskell

Metodyka zajeé:

Wyktad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych. Na ¢wiczeniach wprowadzane zostang
stopniowo elementy omawiane na wykladzie. Sugerowane jest przedstawienie dwoch
wybranych jezykow ( w tym jeden to Haskell).

Cel dydaktyczny przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z funkcyjnym paradygmatem programowania.

Forma zaliczenia: zaliczenie
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