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SYLABUS
dotyczy czesciAiB
Projektowanie interfejsow graficznych
Wymagania wstepne:
Podstawy programowania w jezykach C++iJava.
Program przedmiotu:

1. Przyktady zastosowan interfejsow graficznych,

Interfejsy graficzne aplikacji sieciowych i konsolowych,

Przeglad technologii: Adobe Flex , RIA, Java, WPF, AJAX, Openlaszlo, GWT, Nexaweb,
Canoo, Backbase, Apollo, Desktop,

Podstawy Flex,

Tworzenie komponentéw w jezyku MXML,

Elementy programowania w ActionScript 3.0,

Tworzenie niestandardowych komponentéw interfejsu uzytkownika w jezyku
ActionScript,

8. Stosowanie siatek danych i generatoréw elementéw,

9. Wprowadzanie nawigacji,

10. Formatowanie i walidacja danych,

11. Uzycie Flex i JavaServer Pages,

12. Wdrazanie aplikacji Flexa,

13. Budowanie widoku aplikacji.

14. Interfejsy graficzne gier.

wn

Nouvs

Metodyka zaje¢:

Wyktad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych. Na ¢wiczeniach bedg wykorzystywane
programy Flex Builder, Eclipse, Blender. Studenci w ramach ¢wiczen laboratoryjnych przygotujg
interfejsy programoéw sieciowych i konsolowych.

Cel dydaktyczny przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z technikami tworzenia nowoczesnych interfejséw graficznych.
Forma zaliczenia: zaliczenie
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