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SYLABUS  

dotyczy części A i B 

Projektowanie interfejsów graficznych 

Wymagania wstępne:  

Podstawy programowania  w językach C++ i Java.  

Program przedmiotu: 

1. Przykłady zastosowań interfejsów graficznych, 
2. Interfejsy graficzne aplikacji sieciowych i konsolowych, 
3. Przegląd technologii: Adobe Flex , RIA, Java, WPF, AJAX, OpenLaszlo, GWT, Nexaweb, 

Canoo, Backbase, Apollo, Desktop, 
4. Podstawy Flex, 
5. Tworzenie komponentów w języku MXML, 
6. Elementy programowania w ActionScript 3.0, 
7. Tworzenie niestandardowych komponentów interfejsu użytkownika w języku 

ActionScript, 
8. Stosowanie siatek danych i generatorów elementów, 
9. Wprowadzanie nawigacji, 
10. Formatowanie i walidacja danych, 
11. Użycie Flex i JavaServer Pages, 
12. Wdrażanie aplikacji Flexa, 
13. Budowanie widoku aplikacji. 
14. Interfejsy graficzne gier. 

 
Metodyka zajęć:  

Wykład z wykorzystaniem środków audiowizualnych. Na ćwiczeniach będą wykorzystywane 

programy Flex Builder, Eclipse, Blender. Studenci w ramach ćwiczeń laboratoryjnych przygotują 

interfejsy programów sieciowych i konsolowych. 

Cel dydaktyczny przedmiotu:  

Zapoznanie studentów z technikami tworzenia nowoczesnych interfejsów graficznych.  

Forma zaliczenia: zaliczenie 
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