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Zaproszenie do składania ofert 

 

Uniwersytet Śląski w Katowicach jako realizator projektu „PWP Projektowanie gier i 

przestrzeni wirtualnej - innowacyjny rozwój studiów II stopnia w oparciu o doświadczenia 

partnera zagranicznego”, Priorytet IV Szkolnictwo wyższe i nauka, Poddziałanie 4.1.1 

Wzmocnienie potencjału dydaktycznego uczelni zaprasza do złożenia oferty cenowej na 

ogłoszenie reklamowe na Facebooku dotyczące rekrutacji na nowy kierunek studiów II 

stopnia " Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej". 

 

Opis przedmiotu zamówienia: 

- Zasięg reklamy ogólnopolski 

- Termin od maja do końca lipca 2014 r.  

- Potencjalny zasięg 4.000.000 osób, 

- Łączna Ilość kliknięć: co najmniej 9 000.  

maj: nie mniej niż  3000,  

czerwiec: nie mniej niż  5000,  

lipiec: nie mniej niż 1000. 

- Reklama będzie podlinkowana do strony https://www.facebook.com/ProjektowanieGier  

oraz do poszczególnych tekstów na tej stronie facebooka. 

 

Termin składania oferty: do dnia 12.05.2014 r. do godz. 10.00  

Oferty na ww. zadania powinny zostać złożone formie elektronicznej drogą e-mail pod 

adresem Edyta.olszowka@us.edu.pl  

 

Kontakt z Zamawiającym 

Osobą upoważnioną ze strony Zamawiającego do kontaktu z Wykonawcami jest Pani 

Katarzyna Wójcik adres email: katarzyna.wojcik@us.edu.pl tel. 33 854 64 24 

 

Wybór oferty nastąpi w oparciu o:  

- najkorzystniejszą cenę netto (100 %),  
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Zawartość oferty 

Kompletna oferta powinna zawierać: 

1. Cenę usługi netto oraz brutto z uwzględnieniem wszelkich kosztów związanych z 

realizacją zamówienia. 

2. Nazwę oferenta, dane teleadresowe i e-mail oferenta. 

3. Wykaz osób, z którymi można kontaktować się w celu uzyskania ewentualnych 

wyjaśnień, dotyczących treści złożonej oferty. 

 

Uwagi końcowe  

1. Zamawiający zastrzega sobie prawo odstąpienia bądź unieważnienia zapytania ofertowego 

bez podania przyczyny w przypadku zaistnienia okoliczności nieznanych Zamawiającemu w 

dniu sporządzania niniejszego zapytania Ofertowego.  

3. Oferty złożone po terminie nie zostaną rozpatrzone.  

4. Oferenci uczestniczą w postępowaniu ofertowym na własne ryzyko i koszt, nie przysługują 

im żadne roszczenia z tytułu odstąpienia przez Zamawiającego od postępowania ofertowego.  

5. Oferent, którego oferta zostanie wybrana, zostanie poinformowany pisemnie (drogą 

elektroniczną).  

6. Zamawiający zastrzega sobie możliwość wyboru kolejnej wśród najkorzystniejszych ofert, 

jeżeli oferent, którego oferta zostanie wybrana jako najkorzystniejsza, uchyli się od zawarcia 

umowy w przedmiocie realizacji przedmiotu niniejszego zamówienia.  
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