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zatacznik nr. 3
UMOWA NR ....ccveeererenene (WZOR)

(zawarta zgodnie z postanowieniami art. 4 pkt 3 lit i ustawy z dnia 29.01.2004r.
Prawo zamdwien publicznych)

zawarta w Katowicach pomiedzy:
ZSIedzibg W e
NIP: (e, , REGON: ....ccccevvennne
reprezentowanym przez:

zwang dalej Wynajmujgcym
0 nastepujacej tresci:

§1

1. Przedmiotem niniejszej umowy jest udostepnienie Najemcy przez Wynajmujgcego
studia ,motion capture” na potrzeby przeprowadzenia szkolenia w ramach projektu pt.:
,PWP Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej - innowacyjny rozwdj studiow Il
stopnia w oparciu o doswiadczenia partnera zagranicznego”, numer umowy O
dofinansowanie: UDA-POKL.04.01.01 -00-090/13-00 w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki wspétfinansowanego ze srodkdow Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego, Priorytet IV Szkolnictwo wyzsze i nauka,
Poddziatanie 4.1.1 Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni w ramach: zadania nr
3 - Wspotpraca z pracodawcami krajowymi i zagranicznymi, podzadanie 46 na kierunku
studiow Il stopnia ,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej” zwanego dalej
,projektem”.

2. Najemca dostarczy Wynajmujgcemu informacje dotyczacg projektu, a Wynajmujgcy
zobowigzuje sie do umieszczenia jej w widocznym miejscu.

3. Wynajmowana przestrzeri studyjna powinna mie¢ co najmniej 2000 m? powierzchni.
Wyposazona w co najmniej: 24 kamery Vicon model 160T, oprogramowanie Motion
Builder 2014, Blade 1.7, FaceWare Retargeter 4.0.
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Wynajmujgcy os$wiadcza, iz stan techniczny wynajmowanego studia wraz z jego
wyposazeniem spetnia wymogi konieczne do prowadzenia szkolenia.

§2
Wynajmujgcy oddaje studio do uzywania w celu realizacji 24 godzin zaje¢ (jedna godzina
wynosi 60 minut).
Strony uzgadniajg, ze w studiu, o ktérych mowa w § 1 ust. 1 prowadzone bedzie
szkolenie dla 16 studentéw wraz z 2 opiekunami studidéw Il stopnia kierunku
,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej” zgodnie z przedtozonym przez Najemce
harmonogramem zajec.
Harmonogram stanowi zatgcznik nr 1 do umowy.

Przedmiot umowy realizowany bedzie w terminie pomiedzy 1 a 19 grudnia 2014r.
Doktadny termin najmu studia (4 dni robocze z rzedu) zostanie ustalony pomiedzy
stronami po podpisaniu umowy.

NGJEMCA UPOWAZNIA  oiiiiiciiiiieceerissiecitteivee st sstaesste st e sesseeesbes sbessseessessanessses sreesssessessnassnnessessses
do kontaktu z Wynajmujgcym w tym takze do podpisania protokotu odbioru.
Wynajmujgcy upowaznia ........ceeeeevvenns do kontaktow z Najemcg, tel.. .................... e-mail:
........................ ; W tym takze do podpisania protokotu odbioru.

Ewentualna zmiana osoby, o ktérej mowa w ust. 4 lub 5 wymaga pisemnej notyfikacji
Strony dokonujgcej zmiany.

§3
Wynagrodzenie z tytutu niniejszej umowy nie moze przekroczyé¢ kwoty .................. PLN
z VAT.
Z zastrzezeniem postanowien ust.3, wynagrodzenie Wynajmujgcego zostanie uiszczone
po spetnieniu wszystkich $wiadczen bedacych przedmiotem umowy, przelewem na
rachunek bankowy Wynajmujgcego wskazany na fakturze w terminie 14 dni od daty
przyjecia przez Najemce prawidtowo sporzgdzonej faktury.
Ewentualne naleznosci z tytutu kar umownych lub odszkodowan zostang potrgcone
z wynagrodzenia Wynajmujgcego.
Za date dokonania ptatnosci rozumie sie date obcigzenia rachunku bankowego Najemcy.
W razie zwioki w zaptacie wynagrodzenia, Wynajmujgcy moze zadaé zaptaty
ustawowych odsetek.
Podstawg wystawienia faktury bedzie prawidtowo podpisany protokét odbioru
(zatacznik nr 2)
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§4
Bez wzgledu na to czy Najemca doznat szkody, Wynajmujgcy zobowigzany jest zaptacic¢
Najemcy kare umowna:
1) z tytutu niespetnienia lub nienalezytego spetnienia $wiadczenia bedgcego
przedmiotem niniejszej umowy — w wysokosci 40% wartosci niniejszej umowy,
przy czym wartos¢ umowy zostata okreslona w §3 pkt 1.
2) z tytutu rozwigzania umowy z przyczyn lezgcych po stronie Wynajmujgcego
w wysokosci: 25% wartosci niniejszej umowy, przy czym wartos¢ umowy zostata
okreslona w §3 pkt 1.
Jezeli kara umowna nie pokrywa poniesionej szkody, Najemca moze zadac
odszkodowania uzupetniajgcego na zasadach ogdlnych.

§5
Za ewentualne szkody wyrzadzone w mieniu Wynajmujgcego, Najemca ponosi
odpowiedzialnos¢ solidarng wraz ze sprawcami tych szkéd, o czym Najemca zobowigzuje
sie powiadomi¢ uczestnikdw szkolenia.

§6
Wynajmujgcy nie moze bez wczesdniejszego uzyskania pisemnego zezwolenia Najemcy
przelewac lub przekazywac¢ w catosci albo w czesci innym osobg jakichkolwiek swych
obowigzkéw lub uprawnien wynikajacych z niniejszej umowy.

§7
Kazda zmiana lub uzupetnienie niniejszej umowy wymaga dla swojej waznosci
zachowania formy pisemne;.
W sprawach nieuregulowanych niniejszg umowag majg zastosowanie odpowiednie
przepisy Kodeksu cywilnego.
Strony zobowigzujg sie dgzy¢ do rozwigzania w drodze porozumienia wszelkich sporéw
mogacych powsta¢ w zwigzku z niniejsza umowa. W przypadku braku porozumienia
wszelkie spory strony poddajg sie pod rozstrzygniecie rzeczowo wtasciwego sadu dla
siedziby Najemcy.
Umowe sporzgdzono w dwdch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla kazdej
ze stron.
Jako date zawarcia umowy przyjmuje sie date ztozenia podpisu przez Strone sktadajgca
podpis w drugiej kolejnosci.
Jezeli ktérakolwiek ze Stron nie umiesci daty ztozenia podpisu, jako date zawarcia
umowy przyjmuje sie date ztozenia podpisu przez drugg Strone.

Wynajmujacy Najemca

data, podpis .......ccceevevevervrerennnns data, podpis .......ccevvvrrererrinrrnnnnnn,
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zatacznik nr 1 do umowy nr...............
Plan szkolenia ,,motion capture”
Przed rozpoczeciem szkolenia studenci powinni przygotowaé, w grupach do 5 osdb, krétki scenariusz
i storyboard do wymyslonej przez siebie cutscenki do gry. Sceny muszg by¢ ograniczone do 2 postaci
i maksymalnego czasu trwania 30 sekund.
1 dzien — (cze$c teoretyczna)
Zagadnienia:
- krétka historia systemdw motion capture
- korzysci ptynace z wykorzystania systemdédw motion capture w branzy gier
- dobdr systemu motion capture w zaleznosci od projektu
- czym kierowac sie przy wyborze aktoréw do projektu
- sporzadzanie listy animacji
- réznice w sesji pomiedzy cutscene a gameplay
- sporzadzanie listy propoéw
- zasady pracy z systemami motion capture
- jak oszczedzi¢ czas i pienigdze poprzez przygotowanie sie do sesji
Cel:
Zaznajomienie studentéw z podstawowymi informacjami na temat systemdw motion capture i ich
zaletami i wadami. Studenci po tej czesci dydaktycznej zdobeda niezbedng wiedze, ktéra
w przysztosci pozwoli im na odpowiednie przygotowanie sie do sesji motion capture co zaowocuje
oszczednosciami czasu i pieniedzy przy projektach.
2 dzien - ( cze$¢ preprodukcyjna )
Zagadnienia:

- przedstawienie ogdlnego pipeline'u motion capture

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
4



V’ UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI UNIWERSYTET SLASKI EUROPEJSKI PO
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI W K\.-\IU\\-'I(_"\{_'] I A FUNDUSZ SPOLECZNY ok

Projekt ,,PWP Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej - innowacyjny rozwdj studiéw Il stopnia w oparciu o
doswiadczenia partnera zagranicznego”, Priorytet IV Szkolnictwo wyzsze i nauka, Poddziatanie 4.1.1
Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni

Uniwersytet Slaski w Katowicach, ul. Bankowa 12, 40-007 Katowice, http://www.us.edu.pl
- etyka pracy na planie mocapowym
- plusy i zalety podgladu na zywo podczas sesji
- koncepcja wirtualnej kamery
Cwiczenia:
- modyfikacja swoich projektéw w swietle zdobytej wiedzy z dnia pierwszego
- roztozenie zaplanowanych przez studentéw ujec na szczegétowe listy z animacjami
- sporzadzenie listy propéw do swoich scen
- przygotowanie aktora do sesji
- zapoznanie sie z pracg na mocapie ( kalibracja systemym, treshhold, kalibracja aktoréw)
Cel:
Wykorzystanie przez studentéw wiedzy zdobytej 1 dnia w praktyce. Zaznajomienie studentéw
z przygotowaniami przed pracg na planie motion capture.
3 dzien - ( czes¢ produkcyjna )
Cwiczenia:

- kazda z grup tego dni bedzie miata mozliwos¢ nagrania swoich uje¢, dla kazdej grupy przewidziana
bedzie 1 godzina nagrania.

Cel:

Umozliwienie studentom nauki pracy z aktorem na sesji motion capture jak i pracy z samym
systemem. Poprzez praktyke studenci bedg mogli skonfrontowac sie z podstawowymi problemami
ktdére wynikajg z pracy z systemami motion capture.

4 dzien - ( cze$¢ postprodukcyjna)

Zagadnienia:

- poznanie programu motion builder

- koncepcja retargetingu
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- poznanie pipeline'u animacyjny
Cwiczenia:

- studenci otrzymajg wyczyszczony materiat z sesji, ktéry beda mieli za zadanie przygotowaé do
kolejnego etapu produkcji jakim jest motion edit.

Cel:

4 dnia studenci poznajg ostatni etap produkcji animacji, czyli postprodukcje. Nauczg sie oni jak
przygotowac materiat motion capture do pracy dla animatoréw. Dzieki analizie ich pracy studenci
beda mogli wyciggna¢ wnioski ze swojej pracy podczas trwania warsztatow. Dowiedzg sie co mozna
zrobié, aby finalny produkt byt jak najlepszej jakosci na podstawie wtasnych projektéow.
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zalgcznik nr 2 do UMOWY IY ..cvvviininniniinieinennns

PROTOKOL ODBIORU

Sporzadzony dnia ..............coooiiiiiiii W et e e

zgodnie zumowg zdnia .................een przedstawiciel(e)

(nazwa jednostki zlecajacej, nazwiska przedstawicieli)

dokonat(li) odbioru ushugi:

Wykonana ustuga odpowiada/nie odpowiada warunkom zawartej umowy i jej wykonanie nie budzi/budzi

zastrzezen/nia.

Warto$¢ finansowa ustugi ustalono na kwotg: ............cooviiiiiiiiiiiiinn... z VAT.

L8 T
Zamawiajacy: Wykonawca:
e R ALY
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