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OŚWIADCZENIE  
         o spełnieniu warunków udziału w postępowaniu 
 
   

Nazwa Wykonawcy: ................................................................................................................... 

 

Ulica: ...................................................... kod i miejscowość: .................................................... 

 

Powiat: ................................................... województwo: ............................................................ 

 

Ubiegając się o zamówienie publiczne w postępowaniu na: 
 

usługi szkoleniowe „Certyfikowane szkolenie: Grywalizacja jako narzędzie w edukacji 

akademickiej”   

Oświadczamy, iż spełniam/y następujące warunki udziału w postępowaniu: 

 

1. Posiadam/y uprawnienia do wykonywania określonej działalności lub czynności, jeżeli 

przepisy prawa nakładają obowiązek ich posiadania,  

2. Posiadam/y wiedzę i doświadczenie,  

3. Dysponuje/my odpowiednim potencjałem technicznym oraz osobami zdolnymi do wykonania 

zamówienia,  

4. Jesteśmy w dobrej sytuacji ekonomicznej i finansowej, 

5. Posiadamy uprawnienia do wydawania certyfikatów 
 

Wykonam/y przedmiot zamówienia przy udziale osoby/osób, które spełniają warunki określone  

w opisie przedmiotu zamówienia tj.  
 
Wykonawca winien dysponować co najmniej 2 osobami, które spełniają łącznie następujące wymagania: posiadają co 

najmniej wykształcenie wyższe, z tytułem magistra; w obszarze aktywności zawodowej prowadzą szkolenia, głównie 

nauczycieli i edukatorów; posiadają min. 5-letnie doświadczenie w projektach dotyczących popularyzowania dydaktyki 

cyfrowej oraz posiadają min. 5-letnie doświadczenie w stosowaniu gier i symulacji w celach edukacyjnych. 

 

 

 

…………………………….. 
data i podpis Wykonawcy 


