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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiot zamowienia realizowany jest w ramach projektu: ,,Festival of Art and Independent
Games” wspotfinansowanego w ramach programu Unii Europejskiej ,,Kreatywna Europa”

Przedmiotem zaméwienia jest przeprowadzenie trzech wyktadow/prelekcji oraz trzech warsztatow
podczas konferencji LAG EDU odbywajacej si¢ w Cieszynie.

Prelekcje/wyklady oraz warsztaty w ramach wszystkich czg¢sci prowadzone winny by¢ w jezyku
angielskim.

Zamowienie udzielone zostanie w czeSciach:

Cze$¢ A — przeprowadzenie 60 minutowej prelekcji/wyktadu podczas konferencji oraz 120 minutowych
warsztatow dla studentow. Temat prelecji/wyktadu oraz warsztatéw:

»Gamification w narracji filmowej”

Przygotowanie wyktadu/prelekcji oraz warsztatow  zwigzanych z przedstawieniem czynnikéw
psychologicznych powstajacych podczas grania w gry, ktore ksztattuja nasze zachowanie oraz wpltywaja
na narracj¢ filmowa. Prelegent winien przygotowa¢ wszystkie niezb¢dne materiaty w jezyku angielskim
do przeprowadzenia wyktadu/prelekcji oraz warsztatow, np. prezentacje multimedialna.

Cze$¢ B - przeprowadzenie 60 minutowej prelekcji/wyktadu podczas konferencji oraz 120 minutowych
warsztatow dla studentow. Temat prelecji/wyktadu oraz warsztatow:

,» Gry oraz wirtualne srodowisko w edukacji”

Przygotowanie wyktadu/prelekcji oraz warsztatbw zwigzanych z rzeczywistoscia wirtualng
wykorzystywang w edukacji, m.in. poprzez projekty zaangazowane spotecznie. Prelegent winien
przygotowac wszystkie niezbedne materiaty w jezyku angielskim do przeprowadzenia wyktadu/prelekcji
oraz warsztatow, np. prezentacj¢ multimedialng

Czes$¢ C - przeprowadzenie 60 minutowej prelekcji/wyktadu podczas konferencji oraz 120 minutowych
warsztatow dla studentow. Temat prelecji/wyktadu oraz warsztatow:

., Wirtualne Srodowisko diwiekowe (Auditory Virtual Environment (AVE) — o mozliwosci
wykorzystania wirtualnej akustyki , techniki Ambisonics w wirtualnym srodowisku”

Przygotowanie wyktadu/prelekcji oraz warsztatow zwigzanych z dzwigkami wykorzystywanymi
w Swiecie wirtualnym. Prelegent winien przygotowa¢ wszystkie niezbedne materialy w jezyku
angielskim do przeprowadzenia wyktadu/prelekcji oraz warsztatow, np. prezentacje multimedialng

Termin realizacji zaméwienia (dotyczy kazdej czesci): 24.06.2017 r
Doktadng godzing wyktadu/prelecji oraz warsztatow Strony ustalg po zawarciu umowy.
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Miejsce realizacji zamowienia (dotyczy kazdej czesci): Konferencja LAG EDU, Hala Sportowo-
Widowiskowa w Cieszynie, ul. Sportowa 1.

Wykonawca winien wkalkulowa¢ koszty dojazdu na konferencj¢ w cen¢ wyktadu i warsztatow.
Zamawiajacy pokryje koszty noclegu dla Wykonawcy.

Kryterium (w kazdej czesci )- cena 100 %

Warunek udzialu (cze$¢ A)
1. Posiada co najmniej wyksztalcenie wyzsze
2. Posiada minimum 3 letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ (wyktadow i/lub warsztatow i/lub
szkolen i/lub ¢wiczen) w zakresie projektowania audiowizualnego w ciagu ostatnich 5 lat przed
terminem uplywem terminu sktadania ofert
3. Posiada znajomo$¢ j. angielskiego co najmniej na poziomie C1
Warunek udzialu (czes¢ B)
1. Posiada co najmniej wyksztalcenie wyzsze
2. Posiada minimum 3 letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ (wyktadow i/lub warsztatow i/lub
szkolen i/lub ¢wiczen) w zakresie animacji 3D, game desidnu oraz produkcji medialnej w ciggu
ostatnich 5 lat przed terminem uptywem terminu sktadania ofert
3. Posiada znajomo$¢ j. angielskiego co najmniej na poziomie C1

Warunek udzialu (czes¢ C)
1. Posiada co najmniej wyksztatcenie wyzsze
2. Posiada minimum 3 letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ (wyktadow i/lub warsztatow i/lub
szkolen i/lub ¢wiczen) w zakresie muzyki elektronicznej oraz srodowiska dzwickowego w
multimediach w ciggu ostatnich 5 lat przed terminem uptywem terminu sktadania ofert
3. Posiada znajomos$¢ j. angielskiego co najmniej na poziomie C1

Na potwierdzenie spelnienia wymagan Wykonawca zlozy stosowne oSwiadczenie. Jednocze$nie
Zamawiajacy zastrzega sobie prawo wezwania Wykonawcy celem okazania dokumentow
potwierdzajacych spelnienie ww. warunku.

Wykonawca zobowigzany bedzie do przekazania Zamawiajacemu nastepujacych dokumentow (dotyczy
kazdej czesci):

1. Wykonawca dostarczy Zamawiajacemu w nieprzekraczalnym terminie do 7 dni roboczych liczac
od dnia podpisania umowy w miesigcu, w ktorym wykonywac¢ bedzie zadania na rzecz Projektu,
oswiadczenie wskazujgce planowang liczbe oraz ewidencje¢ godzin w danym miesigcu
kalendarzowym poswigconych na wykonanie zadan w projekcie oraz w ramach wszelkich innych
aktywnosci zawodowych, niezaleznie od zrddta ich finansowania (dot. Wykonawcow bedacych
osobami fizycznymi osobiscie wykonujacymi prace na rzecz projektu), w celu wprowadzenia
przedstawionych danych do systemu teleinformatycznego SL.2014 oraz weryfikacji, czy taczne
planowane zaangazowanie zawodowe Wykonawcy nie przekracza limitu 276 godzin miesiecznie
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— wedlug wzoru dostarczonego przez Zamawiajacego w terminie do 3 dni roboczych od daty
zawarcia umowy.

2. Wykonawca dostarczy Zamawiajagcemu w nieprzekraczalnym terminie do 3 dni roboczych od
dnia zakonczenia miesigca kalendarzowego, w ktorym wykonywal zadania na rzecz Projektu,
protokot wskazujacy prawidtowe wykonanie zadan oraz_rzeczywistg liczbe oraz ewidencje godzin
w danym miesigcu kalendarzowym poswigconych na wykonanie zadan w projekcie oraz w
ramach wszelkich innych aktywnosci zawodowych, niezaleznie od Zrédta ich finansowania (dot.
Wykonawcow bedacych osobami fizycznymi osobiscie wykonujacymi prace na rzecz
projektu), w celu wprowadzenia przedstawionych danych do systemu teleinformatycznego
SL2014 oraz weryfikacji, czy laczne rzeczywiste zaangazowanie zawodowe Wykonawcy nie
przekracza limitu 276 godzin miesiecznie — wedlug wzoru dostarczonego przez Zamawiajacego w
terminie do 3 dni roboczych od daty zawarcia umowy.

Prawa autorskie (dotyczy kazdej czesci):
Wykonawca przeniesie na Zamawiajacego autorskie prawa majatkowe do dokumentéw opracowan
1 wszelkich innych materiatow wytworzonych przez siebie w ramach realizacji niniejszego zamdwienia
bez ograniczen czasowych i terytorialnych.

Warunki platnosci (dotyczy kazdej czesci):

Rozliczenie odbedzie si¢ po zakonczeniu realizacji ushugi i po podpisaniu przez Zamawiajacego bez
uwag protokolu odbioru, ktéry stanowi podstawe do wystawienia rachunku/faktury. Warunkiem
podpisania protokotu odbioru ustugi b¢dzie dostarczenie do Zamawiajgcego w terminie 10 dni roboczych
liczac od dnia wykonania ustugi nast¢pujacych dokumentow:

1. jeden komplet materiatdw z zaje¢ (jesli takowe powstang) na poczet przekazania ich do archiwum
Projektu,

2. protokotow sporzadzonych przez Wykonawce wskazujacych planowang liczbe i ewidencje
godzin, a nastgpnie prawidlowe wykonanie zadan, liczbe oraz ewidencj¢ godzin w danym
miesigcu kalendarzowym poswieconych na wykonanie zadan w projekcie oraz w ramach innych
aktywno$ci zawodowych (dot. Wykonawcoéw bedacych osobami fizycznymi osobiscie
wykonujacymi pracg na rzecz projektu).

Zamawiajacy zobowigzuje si¢ dokonaé zaptaty naleznosci na rachunek Wykonawcy podany na
fakturze/rachunku w terminie do 14 dni od daty jej otrzymania.
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