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OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem niniejszego zamdwienia jest ustuga polegajgca na wynajeciu studia ,,motion capture” .

WYMAGANIA ZAMAWIAJACEGO

I. Wymagania techniczne studia co najmnie;j:
e przestrzen studyjna o powierzchni 2000 m?,
e 24 kamery Vicon model 160T,
e oprogramowanie Mation Builder 2014,
e oprogramowanie Blade 1.7,
e oprogramowanie FaceWare Retargeter 4.0.

Ustuga najmu winna by¢ swiadczona pomiedzy 1 a 19 grudnia 2014r. (4 dni robocze z rzedu po 6
godzin zegarowych). Doktadny termin szkolenia zostanie ustalony pomiedzy stronami po podpisaniu
umowy.
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