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Projekt ,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej - studia Il stopnia”
Projekt finansowany ze srodkdw funduszy norweskich i funduszy EOG, pochodzgcych z Islandii, Lichtensteinu i Norwegii
oraz srodkéw krajowych.
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Zatgcznik nr 1
Opracowanie dokumentacji studiow Il stopnia w jezyku angielskim na kierunku
Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

w ramach projektu
»Projektowanie gier i przestrzeni wirtualne;j - studia Il stopnia”

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiot zamdwienia realizowany jest w ramach projektu:

,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej - studia Il stopnia”, nr umowy
o finansowej: FSS/2013/HEI/W/0121/U/0053 w ramach Mechanizmu Finansowego EOG
2009-2014 i Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2009-2014, Program Fundusz
Stypendialny i Szkoleniowy, Rozwéj Polskich Uczelni, w ramach:

® Zadania — Zlecenie opracowania dokumentacji studiéow Il stopnia , Projektowanie gier
i przestrzeni wirtualnej”.

Przedmiotem zamoéwienia jest opracowanie jednej dokumentacji studiow Il stopnia
w jezyku angielskim na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej.

Dokumentacja studidw |l stopnia w jezyku angielskim na kierunku Projektowanie gier
i przestrzeni wirtualnej bedzie opracowana dla Wydziatu. W ramach projektu studia beda
objete wsparciem jedynie przez 2 niepetne semestry.

Opracowana przez Wykonawcédw dokumentacja studidw Il stopnia w jezyku angielskim na
kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej w ramach zadania winna by¢
przygotowana zgodnie z wymogami okre$lonymi uchwata nr 107 Senatu US z dnia 6 grudnia
2011 r. i zawiera¢ nastepujgce zatgczniki:

1. opis zaktadanych efektow ksztatcenia (w jezyku polskim i angielskim),

. opis modutéw ksztatcenia (w jezyku polskim i angielskim),

. plan studiéw (w jezyku polskim i angielskim),

. organizacja procesu uzyskania dyplomu (w jezyku polskim i angielskim),

. wymiar, zasady i forma odbywania praktyk (w jezyku polskim i angielskim),

. matryca efektdw ksztatcenia (w jezyku polskim i angielskim).

o b~ wWwN

Okreslone w pkt 1-6 dokumenty beda stanowi¢ przedmiot odbioru.
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Dokumentacja studiéw Il stopnia winna by¢ przygotowana zgodnie z wymogami:

a)

b)

przepisOw zewnetrznych:

Ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym z dnia 27 lipca 2005 r. (tekst jednolity: Dz. U.
2014. poz. 1198).

Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dn. 2 listopada 2011 r.
w sprawie Krajowych Ram Kwalifikacji dla Szkolnictwa Wyzszego (Dz. U. Nr 253, poz.
1520);

Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 3 pazdziernika 2014 r.
w sprawie warunkéw prowadzenia studidw na okreslonym kierunku i poziomie
ksztatcenia (DZ.U. 2014, poz. 1370)

Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 wrzesnia 2007 r.
w sprawie warunkdw, jakie muszg by¢ spetnione, aby zajecia dydaktyczne na studiach
mogty by¢ prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢,
(Dz. U.z2007r., nr 188, poz. 1347 z pdzn. zm.).

przepisdéw wewnetrznych Uczelni:

Uchwata nr 107 Senatu Uniwersytetu Slaskiego z dnia 6 grudnia 2011 r. w sprawie
wytycznych dla rad podstawowych jednostek organizacyjnych Uniwersytetu Slaskiego
w zakresie planéw studidw i programow ksztatcenia (tekst jednolity: uchwata nr 123
z dnia 28 maja 2013 r.)

Uchwata nr 107 Senatu Uniwersytetu Slgskiego z dnia 23 kwietnia 2013 r. w sprawie
trybu i zasad tworzenia i likwidacji specjalnosci w ramach kierunkéow studidow
prowadzonych w Uniwersytecie Slgskim w Katowicach.

Zarzadzenie nr 77 Rektora US z dnia 13 czerwca 2013r. w sprawie organizacji nauki
jezykéw obeych w Uniwersytecie Slaskim w Katowicach.

Wszystkie dokumenty potrzebne do opracowania dokumentacji znajdujg sie na stronie
internetowej US, pod linkiem : http://www.us.edu.pl/krajowe-ramy-kwalifikacji.

Przewidywane terminy realizacji studiow Il stopnia — ujete w harmonogramie projektu:
od pazdziernika 2015 r. do maja 2016 r.,

Planowany termin zakornczenia studidw |l stopnia, wraz z zaliczeniem pracy koncowej lub
egzaminu koncowego przez wszystkich stuchaczy to czerwiec 2017. Projekt nie obejmuje
catego toku studiow, a jedynie przewiduje dziatania, ktérymi zostanie objety 1 niepetny rok
akademicki.
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Zasady rekrutacji na studia Il stopnia prowadzone w Uniwersytecie Slgskim, w tym wykaz
wymaganych dokumentéw sktadanych przez kandydatow okreslone s3 w uchwale nr 290
Senatu US z dnia 27 maja 2014 r. w sprawie warunkéw i trybu rekrutacji na | rok studiéw
w Uniwersytecie Slgskim w roku akademickim 2015/2016.

Rekrutacja na studia prowadzona bedzie przez Wydziat Artystyczny.

Whiosek o dofinansowanie projektu zawiera szczegétowe informacje o adresatach studiow Il
stopnia.

Studia Il stopnia realizowane w ramach niniejszego projektu muszg trwaé¢ 4 semestry.
W ramach projektu finansowane bedg dodatkowe dziatania, ktérymi zostang objete niepetne
2 semestry. Dziatania przewidziane w Projekcie nie dotyczg dydaktyki podstawowej. Majg na
celu uatrakcyjnienie studiéw dodatkowymi zajeciami.

Studia sg bezptatne dla studentow.

Zgodnie z uchwata Senatu US nr 107 z dnia z dnia 23 kwietnia 2013r. Rada Wydziatu tworzac
specjalnosci w ramach kierunkéw studiéw prowadzonych w Uniwersytecie Slgskim
w Katowicach przyjmuje:

1) opis specjalnosci, w tym charakterystyke kwalifikacji absolwenta,

2) przypisane do specjalnosci moduty oraz $ciezke ich realizacji,

3) warunki ukonczenia studidow z dang specjalnoscig,

4) plan studiéw uwzgledniajgcy funkcjonowanie specjalnosci, odpowiednio do poziomu,
formy i profilu ksztatcenia.

Uchwata Rady Wydziatu wchodzi w zycie z dniem jej podjecia jednakze z mocg obowigzujaca
nie wczesniej niz z poczatkiem kolejnego semestru lub roku akademickiego.

Wykonawca bedzie zobowigzany do konsultowania opracowywanej przez siebie
dokumentacji studiow na miejscu, w jednostce prowadzgcej studia (w Cieszynie) z osobg
upowazniong do kontaktéw z Wykonawca.

Zgodnie z obowigzujagcymi zasadami POKL Wykonawca zobowigzany bedzie przenies¢
nieodptatnie na Zamawiajgcego catos¢ przystugujacych mu autorskich praw majatkowych
do opracowanej dokumentacji studiow bez ograniczen czasowych i terytorialnych oraz nie
bedzie zadat z tego tytutu dodatkowego wynagrodzenia.

Termin realizacji zamoéwienia — do 16.02.2015r.

W tym terminie Wykonawca bedzie zobowigzany przedstawi¢ wyznaczonej na Wydziale
osobie (zgodnie z zapisami w opisie przedmiotu zamdwienia) komplet opracowanych
dokumentéw w jezyku polskim oraz angielskim, tj. min. 1 egz. formie pisemnej (wydruk) oraz
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min. 1 egz. w formie elektronicznej na ptycie CD (pliki w formacie edytowalnym). Osoba ta
przekaze dokumenty na posiedzenie Rady Wydziatu prowadzacej studia Il stopnia.

Po rozstrzygnieciu postepowania zostang wyznaczone ze strony Zamawiajgcego osoby do
kontaktéw z Wykonawcg w sprawie realizacji przedmiotu umowy w ramach poszczegdlnych
zadan oraz osoba odbierajgca przedmiot umowy.

Wykonawca ztozy wyznaczonej na Wydziale osobie komplet dokumentéw w terminie
zgodnym z zapisami w umowie.

Uchwata Rady Wydziatu zatwierdzajagca dokumentacje studiow Il stopnia w jezyku
angielskim na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej bedzie podstawa do
sporzgdzenia w terminie do 3 dni roboczych od dnia podjecia uchwaty protokotu odbioru
ustugi. Protokot odbioru stanowic bedzie podstawe do wyptaty wynagrodzenia Wykonawcy.

Posiedzenia Rad Wydziatow odbywajg sie zwykle raz z miesigcu.

Uchwata Rady Wydziatu zatwierdzajgca dokumentacje studiow Il stopnia w jezyku angielskim
na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej odbedzie sie do 28 lutego 2015r.

Przedmiotem zamoéwienia jest opracowanie dokumentacji studiow Il stopnia w jezyku
angielskim na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej zgodnie
z wymogami Krajowych Ram Kwalifikacji.

Dynamicznie rozwijajgca sie w Polsce branza gier komputerowych od poczatkdw swego
istnienia cierpi na niedostatki kadrowe. Za dynamicznym corocznym wzrostem sektora nie
nadgza rynek pracy, na ktdorym zapotrzebowanie na specjalistow $wiadczgcych ustugi
w zakresie preprodukcji, produkcji i postprodukcji rozrywki interaktywnej, rosnie
proporcjonalnie do rozwoju branzy.

Zakres uzyskanych przez absolwenta kompetencji powinien umozliwia¢ zatrudnienie na
rynku gier i rozrywki interaktywnej, a takze w agencjach reklamowych.

Studia Il stopnia w jezyku angielskim na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
powinny sktada¢ sie z modutéw obejmujagcych zagadnienia teoretyczne i praktyczne
z zakresu projektowania gier. Moduly powinny obejmowac¢ 15, 30 lub 45 jednostek
dydaktycznych zaje¢. Kazdy modut powinien umozliwiaé jego realizacje w formie e-
learningowe;j.

Studia Il stopnia w jezyku angielskim na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni
wirtualnej powinny obejmowaé¢ moduty dotyczace grafiki eksperymentalnej, projektowania
postaci, projektowania plakatu, grafiki cyfrowej, historii i kultury gier, modelowania 3D,
multimedidw, projektu zespotowego, silnikéw gier, animacji 3D, graficznego Srodowiska gry,
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pracowni kreatywnej, animacji klasycznej, teorii narracji i fabuty, dokumentacji i scenariuszy
gry.

Praktyczne zajecia powinny obejmowac warsztaty, praktyki, jezyk obcy, wychowanie fizyczne
oraz przedmioty do wyboru z obecnej oferty US.

Studia odbywac sie bedg w systemie 4-semestralnym na Wydziale Artystycznym.
Planowana liczba uczestnikéw studiow Il stopnia w jezyku angielskim na kierunku
Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej: 16 oséb

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami studia Il stopnia w jezyku angielskim na kierunku
Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej prowadzone beda w obszarze nauk artystycznych
(sztuka), z ktédrym zwigzany jest kierunek Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
prowadzony na Wydziale Artystycznym.

Jednostka prowadzgca studia zapewni:

— kadre dydaktyczng, posiadajgcg kwalifikacje odpowiadajgce rodzajowi prowadzonych
zajec,

— sale dydaktyczne i wyposazenie niezbedne do prawidtowej realizacji programu studiow
(sale wyktadowe, ¢wiczeniowe, laboratoria komputerowe, sprzet komputerowy),

— obstuge administracyjno-techniczng studiéw.

Adresaci studiow:
Adresatami studidow sg absolwenci studidow | stopnia kierunkdéw muzycznych, plastycznych,
informatycznych oraz kreacji wizualnej.

Procedura zatwierdzania dokumentacji studidw:

Opracowang dokumentacje studiéw Il stopnia w jezyku angielskim na kierunku
Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej Wykonawca przedtozy przedstawicielowi
Uniwersytetu Slaskiego, ktéry przekaze otrzymane materiaty na najblizsze posiedzenie Rady
Instytutu Sztuki. W przypadku opinii negatywnej Rada Instytutu przedstawi swoje uwagi
w formie pisemnej w terminie do 3 dni roboczych od dnia posiedzenia. W przypadku
uzyskania pozytywnej opinii dokumentacja studiéw skierowana zostanie na Rade Wydziatu
(w najblizszym terminie), ktéra podejmie uchwate o przyjeciu dokumentacji studiow lub
przedstawi Wykonawcy swoje uwagi w formie pisemnej w terminie do 3 dni roboczych.
W przypadku uzyskania opinii negatywnej na kazdym etapie zatwierdzania dokumentacji
studiow Wykonawca ma 7 dni na wprowadzenie poprawek zgodnych z uwagami organu
wydajacego opinie.

Potencjat techniczny:

Zamawiajacy nie konkretyzuje powyiszego warunku poprzez stworzenie opisu sposobu
dokonywania oceny jego spetniania.
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Zamawiajgcy oceni, czy Wykonawca spetnia powyzszy warunek w oparciu o oswiadczenie
o spetnieniu warunkdw udziatu w postepowaniu.

Osoby zdolne do wykonania zamodwienia — opracowania dokumentacji studidéw Il stopnia

w jezyku angielskim na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej.

1. Warunek zostanie spetniony, jesli Wykonawca wykaze, ze dysponuje lub bedzie
dysponowat co najmniej 3 osobami, ktére spetniajg (kazda z nich) wszystkie ponizsze
wymagania:

e posiada stopien naukowy doktora lub wyiszy w zakresie sztuk plastycznych lub
nauk spotecznych, w rozumieniu Rozporzgdzenia MNiSW z dn. 08.08.2011 w
sprawie obszarow wiedzy, dziedzin nauki i sztuki oraz dyscyplin naukowych i
artystycznych (Dz. U. z 2011 nr 179, poz. 1065),

e posiada co najmniej 3-letnie doswiadczenie w pracy w charakterze nauczyciela
akademickiego na uczelni wyzszej,

e posiada doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych z zakresu
interdyscyplinarnych i multimedialnych dziatan plastycznych i/lub multimediéow
i technik przetwarzania obrazu, rysunku i/lub edytoréw obrazu i/lub obstugi
programoéw graficznych i/lub grafiki eksperymentalne;j.

2. Ponadto warunek zostanie spetniony, jesli Wykonawca wykaze, ze dysponuje lub
bedzie dysponowat co najmniej 2 osobami*, ktére spetniajg (kazda z nich) wszystkie
ponizsze wymagania:

e posiada co najmniej 2 letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ na kierunku
zwigzanym z projektowaniem gier i przestrzeni wirtualnej (lub pokrewnym),

e brata udziat w opracowaniu co najmniej jednego programu studiow, zgodnych
z wymaganiami Krajowych Ram Kwalifikacji lub réwnowainymi na uczelni
zagranicznej, dla kierunku zwigzanego z projektowaniem gier i przestrzeni
wirtualnej (lub pokrewnego).

* Zamawiajacy informuje, 1z wskazane 2 osoby w pkt 2 mogg by¢ osobami, ktore zostang
wskazane przez Wykonawce odpowiednio dla pkt 1 pod warunkiem spetienia wszystkich
Wymogow.
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