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zatgcznik nr 1

Opis przedmiotu zamoéwienia :

Przedmiot zamdwienia realizowany jest w ramach projektu:

,Zwiekszenie udziatu oséb dorostych w ksztatceniu w zakresie narzedzi informatycznych i technologii
— NITKA” w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet IV — Szkolnictwo wyzsze i nauka,
Dziatanie 4.3 Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni w obszarach kluczowych w kontekscie
celéw Strategii Europa 2020, zadanie nr 4 — , Grafika komputerowa gier” — przygotowanie i realizacja
nowych studiéw podyplomowych w j. angielskim w tym w formie e-learningowej,

Przedmiotem zamdwienia jest tlumaczenie z jezyka polskiego na jezyk angielski 12 modutéw
ksztatcenia opracowanych w formie e-learningu na potrzeby prowadzenia zaje¢ na studiach
podyplomowych , Grafika komputerowa gier”

Historia i kultura gier (15 godzin wyktadéw w e-learningu + 15 godzin ¢wiczen);
Rysunek cz.1 (15 godzin ¢wiczen w e-learningu + 15 godzin ¢wiczen);

Rysunek cz.2 (15 godzin ¢éwiczen w e-learningu + 15 godzin ¢éwiczen);

Rysunek cyfrowy (15 godzin ¢wiczen w e-learningu + 15 godzin ¢wiczen);
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Kompozycja z elementami psychofizjologii widzenia (15 godzin wyktadéw w e-learningu +
15 godzin ¢wiczen);

Edytory obrazu (15 godzin wyktadéw w e-learningu + 15 godzin ¢wiczen);

Techniki animacji (15 godzin wyktadéw w e-learningu + 15 godzin ¢éwiczen);

Animacja postaci (15 godzin wyktadéw w e-learningu + 15 godzin ¢wiczen);
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Modelowanie i teksturowanie 3D (15 godzin wyktadow w e-learningu + 15 godzin ¢wiczen);
10. Mechanika modeli 3D (15 godzin wyktadéw w e-learningu + 15 godzin ¢éwiczen);

11. Silniki gier (30 godzin ¢wiczen, takze w e-learningu);

12. Projektowanie poziomu gry - praca dyplomowa (30 godzin ¢wiczen, takze w e-learningu).

Zakres ustugi obejmuje ttumaczenie materiatéw: audiowizualnych, tekstowych i kontrolnych
w formie tekstéw i nagran.

Usrednione wartosci na 1 kurs to:

- ok. 25 stron tekstu A4,

- baza danych okoto 40 pytan testowych wraz z odpowiedziami,

- 7 zadan po okoto 1/4 strony A4,

- podpisy do 2 filméw instruktazowych (tacznie okoto 3 stron A4).
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Termin realizacji zamdwienia:

Wykonawca zobowigzany jest do wykonania zamdéwienia do 30 wrzesnia 2014r.

Zamawiajgcy udostepni materiaty e-learningowe do 3 dni od daty zawarcia umowy.

Warunki udziatu w postepowaniu

Warunek zostanie spetniony, jesli Wykonawca wykaze, ze dysponuje lub bedzie dysponowat co
najmniej 1 osobg, ktdére spetni ponizsze wymagania.

e Posiada wyksztafcenie wyzsze — co najmniej magister z zakresu filologii angielskiej

e Posiada minimum roczne doswiadczenie w zakresie ttumaczen specjalistycznych dotyczacych
dziatalnosci branzy gier wideo i/ lub znajomos$¢ specyfiki jezykowej branzy (ukonczone studia
podyplomowe w zakresie ttumaczen i/lub ukoriczone miedzynarodowe kursy, szkolenia dla
ttumaczy;

e Posiada roczne doswiadczenie zawodowe w opracowaniu i prowadzeniu zajeé¢ dydaktycznych
zwigzanych z branzg rozrywki interaktywnej i gier wideo.

e Brata udziat w opracowaniu min 1 programu ksztatcenia studiéw wyzszych ksztatcgcych
specjalistdw na potrzeby branzy rozrywki interaktywnej i gier wideo zgodnie z Krajowymi
Ramami Kwalifikacji,

Informacje dotyczace wykonania zaméwienia:

1.

Wykonawca opracowujgcy ttumaczenie modutédw winien $cisle wspdtpracowac ze wskazanym
przedstawicielem Instytutu Sztuki. W szczegdlnosci nie pdzniej niz trzy dni od zawarcia umowy, a
przed przystapieniem do rozpoczecia realizacji zadania, Wykonawca zobowigzuje sie do
przeprowadzenia z Zamawiajacym konsultacji, w siedzibie Zamawiajgcego, w celu wyjasnienia
wszelkich watpliwosci dotyczgcych przedmiotu umowy.

Przy wykonywaniu ttumaczenia Wykonawca powinien stosowaé zasady informacji i promocji
zgodnie z wymogami dla projektdw wspotfinansowanych z funduszy strukturalnych, okreslonymi
w ,,Wytycznych dotyczgcych oznaczania projektéw w ramach Programu Operacyjnego Kapitat
Ludzki”, m.in. w zakresie stosowania logotypu Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki oraz flagi
Unii Europejskiej.

Informacje dodatkowe:

1.

Wykonawca bedacy osobg fizyczng, zaangazowany w ramach niniejszego Projektu na podstawie
umow cywilnoprawnych zobowigzany jest prowadzi¢ ewidencje godzin zaangazowanych we
wszystkie zadania w ramach tego Projektu, ktéra moze podlegac¢ kontroli i stanowi podstawe
oceny, czy obcigzenia z tym zwigzane nie wykluczajg mozliwosci prawidtowej i efektywnej
realizacji dzieta objetego niniejszg umowa. Obowigzek prowadzenia ewidencji godzin nie dotyczy
umow o dzieto, wykonywanych w ramach Projektu, o ktérym mowa w zdaniu pierwszym.

W przypadku zaangazowania Wykonawcy bedgcego osobg fizyczng do wykonywania zadan
w innych projektach finansowanych z funduszy strukturalnych i Funduszu Spdjnosci oraz dziatan
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finansowanych z innych zrédet, w tym srodkéw wiasnych Zamawiajacego i innych podmiotow,

ztozy on oswiadczenie o prowadzeniu ewidencji godzin i zadan realizowanych w ramach

wszystkich projektédw finansowanych z funduszy strukturalnych i Funduszu Spdjnosci oraz dziatan
finansowanych z innych Zrédet, w tym $rodkdéw wtasnych Beneficjenta i innych podmiotdw,
wedtug wzoru przygotowanego przez Zamawiajgcego, ktérg przekaze Koordynatorowi projektu

w odniesieniu do okresu wykonywania zadah w ramach Projektu.

Oswiadczenie, o ktérym mowa powyzej stanowié bedzie podstawe do dokonania oceny przez

Zamawiajgcego czy:

a) obcigzenia wynikajgce z zaangazowania do wykonywania zadan we wszystkich projektach
finansowanych z funduszy strukturalnych i Funduszu Spdjnosci oraz dziatan finansowanych
zinnych Zrdédet, w tym srodkéw wtasnych Zamawiajgcego iinnych podmiotéw, nie
wykluczajg mozliwosci prawidtowej iefektywnej realizacji ustugi bedgcej przedmiotem
zamoéwienia oraz czy tgczne zaangazowanie zawodowe Wykonawcy w realizacje zadan nie
przekracza 240 godzin miesiecznie. Limit 240 godzin pracy w miesigcu dotyczy réwniez
zaangazowania w jednym projekcie;

b) w przypadku zatrudnienia  w instytucji/instytucjach  uczestniczgcej/uczestniczgcych
w realizacji POKL na podstawie stosunku pracy nie zachodzi konflikt intereséw lub podwdjne
finansowanie.

Wykonawca bedzie zobowigzany udostepni¢ na zgdanie Zamawiajacego do wgladu dokumenty

zwigzane zrealizowanym Projektem, w tym dokumenty finansowe, w miejscu i w terminie

wyznaczonym przez Zamawiajgcego.

W trakcie realizacji ustugi oraz po jej wykonaniu Wykonawca bedzie zobowigzany do poddania

sie kontroli w zakresie prawidtowosci jej realizacji, ktéra moze by¢ przeprowadzona przez

Zamawiajgcego lub inne podmioty uprawnione do kontroli okreslone w Programie Operacyjnym

Kapitat Ludzki oraz w innych przepisach dotyczgcych wdrazania funduszy strukturalnych.

Prawa autorskie:

1.

Wykonawca przeniesie nieodptatnie na Zamawiajgcego catos¢ przystugujgcych Mu autorskich
praw majgtkowych do wykonanego przedmiotu zamowienia bez ograniczen czasowych
i terytorialnych oraz nie bedzie zadat z tego tytutu wynagrodzenia.

Przeniesienie autorskich praw majgtkowych obejmuje wszystkie znane w chwili zawarcia umowy
pola eksploatacji, a w szczegdlnosci: prawo do utrwalania dzieta na kazdym nosniku informacji
bez ograniczen co do liczby wydan, egzemplarzy i okresu eksploatacji, jak i jego
rozpowszechniania, zwielokrotniania go okreslong technika, wprowadzania do obrotu.

Rozliczenie:

Zaptata za ustuge nastgpi na podstawie rachunku/faktury wystawionej po podpisaniu bez uwag

protokotu odbioru, w terminie do 14 dni od daty wystawienia.
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