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Projekt ,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej - studia Il stopnia”
Projekt finansowany ze srodkéw funduszy norweskich i funduszy EOG, pochodzqcych z Islandii, Lichtensteinu i Norwegii
oraz srodkdw krajowych.

Uniwersytet Slaski w Katowicach, ul. Bankowa 12, 40-007 Katowice, http://www.us.edu.pl

Ogloszenie o0 zamiarze udzielenia zamowienia

dla postepowania prowadzonego z wytgczeniem przepiséw ustawy — Prawo zamdéwien publicznych p.n.:

Przedmiotem zamowienia jest ustuga przeprowadzenia wyktadow przez specjaliste z branzy gier
komputerowych i pokrewnych w trakcie warsztatow w ramach , Letniej Akademii Gier” w ramach projektu
pt. ,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej — studia Il stopnia” finansowanego ze srodkéw funduszy
norweskich i funduszy EOG, pochodzacych z Islandii, Lichtensteinu i Norwegii oraz srodkéow krajowych w
ramach Funduszu Stypendialnego i Szkoleniowego, Rozwdj Polskich Uczelni. Nr umowy finansowej:
FSS/2013/HEI/W/0121/U/0053.

Nr sprawy: DK/2676/2014

Rodzaj zamdwienia: ustuga

1. Nazwa (firma) oraz adres Zamawiajgcego.
Zamawiajacy:

Uniwersytet Slgski w Katowicach
ul. Bankowa 12

40-007 Katowice

NIP: 634-019-71-34

REGON: 000001347

Strona internetowa: www.us.edu.pl

Realizator prowadzacy sprawe, osoby upowaznione do kontaktu:
Dziat Ksztatcenia, ul. Bankowa 12; 40-007 Katowice, pok. 10

Sylwia Krawczak

tel.: 323591880

e-mail: sylwia.krawczak@us.edu.pl
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2. Podstawa prawna.

Przedmiotowe postepowanie jest prowadzone z wytgczeniem przepiséw ustawy — Prawo zamdwien
publicznych, na podstawie:
art. 4 pkt 8 Ustawy PZP — warto$¢ zamoéwienia nie przekracza 30.000 Euro

3. Przedmiot zamodwienia.

Przeprowadzenie 7 wyktadow przez specjalistow z branzy gier komputerowych i pokrewnych w
ramach ,Letniej Akademii Gier” w nastepujgcych czesciach:

Czesc A: "Environment Concept Art. Wizja artystyczna a grywalne otoczenie"

Cze$¢ B: "The game is ready, what's next?"

Czesc C: ,Kieszonkowe konsole do gier jako narzedzie kreacji artystycznej”

Czes$¢ D: ,Level design”

Czes$¢ E: ,, Przygotowanie i realizacja zdje¢ motion capture w studio filmowym”

Czes¢ F: ,Rendering w Chrome Engine 6 w kontekscie aktualnej (DX11) i przysztej (DX12)

sytuacji platformy PC”

Cze$¢ G: ,Retro gaming”

Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany tresci ogloszenia o zamiarze udzielenia
zamowienia lub stosownych zatacznikéw do ogtoszenia (w tym opisu przedmiotu zaméwienia)
przed uptywem terminu sktadania ofert, o czym poinformuje Wykonawcéw ubiegajacych sie
o0 zamoOwienie, zamieszczajagc stosowng informacje na stronie internetowej, na ktorej

zamieszczone zostato ogtoszenie.

4. Warunki realizacji zamowienia.

1) Wymagany termin realizacji zamowienia: 26 — 27 czerwca 2014r.

2) Miejsce realizacji zaméwienia: Uniwersytet Slaski, Wydziat Artystyczny w Cieszynie, ul. Bielska 62

3) Termin gwarancji: nie dotyczy

4) Liczba godzin i liczba uczestnikow:
Dla kazdej z czesci zaplanowano: 13 godzin wyktadéw (1 godzina = 60 min) dla ok 100 uczestnikow,
na ktére sktadajg sie:
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* czesc dydaktyczna - 1 godz. - Wykonawca zaprezentuje zwigzane z tematyka jego wystgpienia
najnowsze trendy, techniki i technologie stosowane w produkcji gier

e cze$¢ projektowo-konsultacyjna - 12 godzin - Wykonawca w charakterze eksperta/mentora
bedzie nadzorowat uczestnikow warsztatow pracujgcych w grupach, ktérzy beda
przygotowywac koncepcje gry z wykorzystaniem omawianych w ramach wyktadéw zagadnien.
Ponadto w ramach czesci projektowej Wykonawca weZmie udziat w ostatnim dniu warsztatéw
w komisji oceniajacej wykonane projekty przez uczestnikdw.

5) Zakres obowigzkow:

e Wykonawca jest zobowigzany do przygotowania materiatow  szkoleniowych
w formie prezentacji dla wszystkich uczestnikow wyktadow. Wszystkie materiaty szkoleniowe
przekazane uczestnikom wyktadu, nalezy opatrzy¢ logo projektu. Informacje na temat
prawidtowego ologowania materiatow szkoleniowych dostarczy Zamawiajacy w terminie do 7
dni od daty zawarcia umowy. Wykonawca zobowigzany jest do przekazania dodatkowej kopii
materiatéw szkoleniowych Zamawiajgcemu na poczet przekazania ich do archiwum Projektu.

*  Wykonawca zobowigzany jest do umozliwienia osobom wskazanym przez Zamawiajgcego do
przeprowadzenia w kazdym czasie kontroli realizacji zaje¢, w tym w szczegdlnosci ich przebiegu,
tresci, wykorzystywanych materiatéw, frekwencji uczestnikbw oraz prowadzenia wizyt
monitorujgcych.

e Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego autorskie prawa majgtkowe do dokumentodw,
opracowan i wszelkich innych materiatow wytworzonych przez siebie w ramach realizacji
niniejszego zamowienia, bez ograniczen czasowych i terytorialnych.

6) Zakres tematyczny zajec:

e Czes¢ A: poznanie jak Art wspiera Gameplay i czy zawsze atrakcyjny widok warunkuje dobrg
grywalnos¢ - o pracy Concept Artystow, Level Designerdw i Level Artystow. Kilka faktow o pracy
artystow w gamedevie, o tym jak ma sie efektownos¢ kompozycji do ciekawej rozgrywki,

e (Czes¢ B: zapoznanie z cyklem wprowadzania gotowej gry komputerowej na rynek,

e (Czes¢ C: zapoznanie ze specyfikg tworzenia muzyki elektronicznej za pomocg kieszonkowych
konsol do gier,

e (Czes$¢ D: zapoznanie z ze specyfikg tworzenia catych etapéw gry w dwu- lub w tréojwymiarze, w
tym terenu mapy, wyposazenia rozmieszczonego po mapie czy bohateréw niezaleznych,

e Cze$¢ E: zapoznanie ze stosowaniem techniki motion capture do animacji postaci
komputerowych przy produkgc;ji gier,

* Cze$¢ F: przedstawienie rozwigzan w Chrome Engine 6, ogodlnej architektury renderera,
aktualnych probleméw z wydajnoscig na platformie PC/DirectX11 (rdwniez przy wykorzystaniu
wielowgtkowego renderingu) oraz co Microsoft chce zmieni¢ w DirectX12 w odniesieniu do
problemdw z wydajnoscig DX11,

e (Czes¢ G: zapoznanie z dziataniem polegajagcym na graniu w stare, klasyczne gry (gry video
wydawane na komputery, konsole czy automaty), a takze w nowe produkcje bedgce klonami
starszych tytutow lub z nich czerpiace.
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7) Warunki ptatnosci:
Ptatnos$¢ przelewem wg faktycznie wykonanych godzin zajeé, po wykonaniu ustugi, w terminie 14
dni od daty otrzymania prawidlowo wystawionej faktury/rachunku. Podstawg wystawienia
faktury/rachunku bedzie podpisany bez uwag protokét odbioru ustugi.

5. Warunki udziatu w postepowaniu:
1. Wymagania wzgledem prowadzacych:
Wykonawca winien dysponowaé co najmniej jedng osobga (prowadzacy szkolenie), ktéra tacznie
spetnia ponizsze wymagania
CzesSC A:
* wyksztatcenie wyzsze z zakresu sztuk pieknych - oswiadczenie
* posiada min. 8 letnie doswiadczenie jako Concept Artist - oSwiadczenie
* uczestniczyt jako cztonek zespotu w produkcji co najmniej 8 gier komputerowych -
oswiadczenie
e posiada doswiadczenie w prowadzeniu minimum 5 wyktadéw z tematyki nowych mediéw
czy technologii — oswiadczenie
Czesc B:
e posiada wyzsze wyksztatcenie - oswiadczenie
* posiada min. 10 letnie doswiadczenie w branzy gier komputerowych, w tym
w tworzeniu gier, produkcji oraz nadzorze artystycznym - oswiadczenie
e uczestniczyt w realizacji co najmniej 150 projektow (aplikacji) dla dostepnych platform
sprzetowych, w tym na rynki zagraniczne - oswiadczenie
e posiada doswiadczenie w prowadzeniu z sukcesem gotowe] gry komputerowej na rynek -
oswiadczenie
Czesc C:
e posiada wyzsze wyksztatcenie - oswiadczenie
* posiada doswiadczenie w stworzeniu co najmniej jednego oprogramowania do dzwieku z
przeznaczeniem na konsole do gry - oswiadczenie
e posiada dorobek artystyczny w zakresie udziatu w co najmniej 5 europejskich festiwalach
sztuki elektronicznej - oswiadczenie
e posiada doswiadczenie w prowadzeniu minimum jednego warsztatu z tematyki tworzenia
dzwieku oraz obrazu za pomocg konsol do gier — oswiadczenie
Czesc D:
e posiada wyzsze wyksztatcenie z zakresu IT - oswiadczenie
* posiada min. 3 letnie doswiadczenie jako Level Designer - oswiadczenie
e posiada min. 2 letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ z tematyki projektowania i
zarzadzania produkcja gier — oswiadczenie
Cze$C E:
e posiada kwalifikacje zawodowe zwigzane z obszarem: motion capture, in-game animation,
cut scene oraz muzykg do gier - oSwiadczenie
* posiada min. 7 letnie doswiadczenie zawodowe branzy interactive oraz produkcji gier video -
oswiadczenie
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e posiada doswiadczenie w produkcji min. 10 gier komputerowych. — oswiadczenie

CzesC F:

* wyksztatcenie techniczne - oswiadczenie

e posiada min. 5 letnie doswiadczenie jako Engine Programmer - oswiadczenie

e posiada kwalifikacje zawodowe zwigzane z obszarem: rendering na konsolach starej i nowej
generacji oraz PC/DirectX — oswiadczenie

Czes¢ G:

e posiada wyzsze wyksztatcenie z zakresu IT - oswiadczenie

e posiada min. 3 letnie doswiadczenie jako Software Engineer oraz IT Project Manager -
oswiadczenie

e posiada min. 2 letnie doswiadczenie w prowadzeniu zajec¢ z tematyki gier komputerowych -
oswiadczenie

« zaprojektowata i wyprodukowata co najmniej 5 gier video na telefony komoérkowe, konsole i
PC- oswiadczenie

2.Wymagania wzgledem sal i sprzetu:

Zamawiajgcy zapewnia sale wraz z wyposazeniem: projektorem multimedialnym, ekranem oraz
tablica.

6. Opis kryteriow oceny ofert.

1. Kryterium — Cena. Waga kryterium — 100 %.

7. Opis sposobu przygotowania ofert.

1.

Kazdy Wykonawca moze ztozy¢ tylko: jedng-ofertew ninieiszym postepowaniy | jednq oferte w ramach
danej czesci postepowania* (*niepotrzebne skreslic).

Oferte do danej czesci nalezy przedstawi¢ w jezyku polskim, w formie elektronicznej lub pisemnej
(dostarczy¢ osobiscie lub listownie), pok. 10 wg wzoru oferty stanowiqgcej zatgcznik do niniejszego
ogtoszenia.

Oferta powinna zawiera¢ informacje na temat:

ceny jednostkowej brutto za 1 godzine wyktadu wg zatgczonego wzoru oferty.

Oferta oraz wszystkie oSwiadczenia sktadane przez Wykonawce w toku postepowania winny by¢ podpisane
przez osoby upowaznione do skfadania o$wiadczen woli w imieniu wykonawcy, zgodnie z zasadg
reprezentacji wynikajgcg z postanowien odpowiednich przepiséw prawnych badZz umowy, uchwaty lub
prawidtowo sporzgdzonego petnomocnictwa.

W przypadku Wykonawcéw wspdlnie ubiegajgcych sie o zamdéwienie (np. konsorcja, spotki cywilne) —
nalezy ustanowic¢ petnomocnika do reprezentowania ich w postepowaniu o udzielenie zamdéwienia albo do
reprezentowania ich w postepowaniu i zawarcia umowy w sprawie zamodwienia publicznego (nalezy
dotgczy¢ do oferty prawidtowo sporzgdzone petnomocnictwo lub umowe).

Oferta Wykonawcy winna by¢ podpisana w sposdb umozliwiajacy identyfikacje osoby sktadajgcej podpis
(np. czytelny podpis sktadajacy sie z petnego imienia i nazwiska lub podpis nieczytelny opatrzony pieczecia
imienng).
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7. Oferte wraz z dokumentami nalezy ztozy¢ w kopercie zaklejonej i zatytutowanej (dotyczy formy pisemnej):

Nazwa i adres Wykonawcy
Zamowienie nr sprawy: DK/2676/2014

»Przeprowadzenia wyktadu przez specjaliste z branzy gier komputerowych i pokrewnych w trakcie

2”0

warsztatéow w ramach , Letniej Akademii Gier”” — cze$é........

Nie otwierac przed dniem 5 czerwca 2014 r. godz. 12.00

8. Termin skfadania i otwarcia ofert.

1.0Oferte wraz z dokumentami nalezy ztozy¢ w Dziat Ksztatcenia, ul. Bankowa 12; 40-007 Katowice w terminie
do dnia 5 czerwca 2014r. do godz. 11.30 (dotyczy oferty w formie pisemnej) lub na adres mailowy:
sylwia.krawczak@us.edu.pl w terminie do dnia 5 czerwca 2014r. do godz. 11.30 (dotyczy oferty w formie

elektronicznej).
2.0twarcie ofert nastapi w dniu 5 czerwca 2014 r. godz. 12.00 w Dziale Ksztatcenia, ul. Bankowa 12 w
Katowicach

9. Opis sposobu obliczenia ceny.

1. Cena podana w ofercie powinna stanowi¢ sume kwot wszystkich elementdw sktadajgcych sie na koszt
realizacji przedmiot zamodwienia.

2. Cena powinna by¢ podana do 2. miejsca po przecinku zgodnie z zasadami matematycznego zaokraglania, tj.
,»,5” na 3. miejscu po przecinku — zaokraglenie w gore, a ponizej ,,5” — zaokraglenie w dot.

3. Ocenie bedzie podlegata cena oferty z podatkiem VAT w odpowiedniej wysokosci.
Cena podana w ofercie nie ulegnie zwiekszeniu i nie bedzie podlegata waloryzacji podczas trwania umowy.

5. Cena winna by¢ wyrazona w PLN; w PLN bedg réwniez prowadzone rozliczenia pomiedzy Zamawiajgcym a
Wykonawca.

6. ZWykonawca, ktérego oferta zostanie uznana za najkorzystniejszg, zostanie zawarta umowa.

10. Wykaz dokumentdw, ktore nalezy ztozy¢ wraz z ofertq.

Wraz z ofertqg Wykonawca zobowigzany jest ztozy¢ nastepujgce dokumenty:

Nie dotyczy

11. Wykaz zatacznikdw do ogtoszenia.
1. Oferta czes¢ A-G
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