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Projekt finansowany ze srodkdéw funduszy norweskich i funduszy EOG, pochodzqcych z Islandii, Lichtensteinu i Norwegii
oraz Srodkow krajowych.

Uniwersytet Slaski w Katowicach, ul. Bankowa 12, 40-007 Katowice, http://www.us.edu.pl

Ogloszenie o zamiarze udzielenia zamoéwienia

dla postepowania prowadzonego z wytgczeniem przepisow ustawy — Prawo zamodwien publicznych
p.n.:
Wybor kadry dydaktycznej do opracowania i przeprowadzenia 4 specjalistycznych warsztatoéw przez
specjalistow z branzy gier komputerowych i pokrewnych w ramach projektu pt. ,Projektowanie gier i
przestrzeni wirtualnej — studia Il stopnia” finansowanego ze $srodkéw funduszy norweskich i funduszy
EOG, pochodzgcych z Islandii, Lichtensteinu i Norwegii oraz srodkéw krajowych w ramach Funduszu

Stypendialnego i Szkoleniowego, Rozwdj Polskich Uczelni. Numer projektu FSS/2013/HEI/W/0121

Nr sprawy: DK/2692/2016

Rodzaj zamowienia: ustuga

1. Nazwa (firma) oraz adres Zamawiajgcego.
Zamawiajacy:

Uniwersytet Slgski w Katowicach

ul. Bankowa 12

40-007 Katowice

NIP: 634-019-71-34

REGON: 000001347

Strona internetowa: www.dzp.us.edu.pl

Realizator prowadzgcy sprawe, osoby upowaznione do kontaktu:
Dziat Ksztatcenia, ul. Bankowa 12; 40-007 Katowice, pok. 10
Sylwia Krawczak

tel.: 323591880

e-mail: sylwia.krawczak@us.edu.pl

2. Podstawa prawna.

Przedmiotowe postepowanie jest prowadzone z wytgczeniem przepiséw ustawy — Prawo
zamodwien publicznych, na podstawie: art. 4 pkt 8 ustawy — Prawo zamdwieri publicznych —
dotyczy zamowienia, ktérego wartosc nie przekracza wyrazonej w ztotych réwnowartosci kwoty
30 000 euro.
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Postepowanie prowadzone jest w oparciu o postanowienia § 27 ust. 5 pkt 3 Regulaminu
ubiegania sie i udzielania zamdwieri publicznych przez Uniwersytet Slgski w Katowicach,
wprowadzonego Zarzadzeniem Rektora US nr 11 z dnia 27 stycznia 2015 r.
http.//dzp.us.edu.pl/sites/dzp.us.edu.pl/files/imce/przepisy wewn/zal20151100.pdf

w

Przedmiot zamdwienia.
Przedmiotem zamdwienia jest wybor kadry dydaktycznej do opracowania i przeprowadzenia 4
specjalistycznych warsztatéw przez specjalistow z branzy gier komputerowych i pokrewnych w
ramach dydaktyki dla studentéw 1 roku studiow Il stopnia — na kierunku ,,Projektowanie gier i
przestrzeni wirtualnej — studia Il stopnia w jezyku angielskim” w nastepujacych czesciach:

Czes¢ A: "Preprodukcja gry- poszukiwanie wydZwieku emocjonalnego gry. Kreowanie wizji
estetycznej i omowienie etapdw poszukiwania wtasciwego przekazu obrazem. Podniesienie
problemu amplitudy emocjonalnej, moodboarddw, poszukiwania palety projektu, oraz
wspieranie powstania GAP (Game Artistic Presentation)"

Czesc B: , Projektowanie poziomdw gier w oparciu o oprogramowanie Chrome Engine”

Cze$€ C: "Case study dotyczgce procesu produkcji sSciezek dZzwiekowych do polskich gier wideo.
Zajecia analityczne oparte o prezentacje multimedialne oraz podglqd sesji z realnych sesji DAW.
Forma zajec to warsztaty prowadzone przez dzwiekowcow, moderowane przed przedstawicieli
medidw ze Srodowiska branzowego”

Czes¢ D: "Case study dotyczqce procesu produkcji muzyki do polskich gier wideo. Zajecia
analityczne oparte o prezentacje multimedialne oraz podglqd sesji z realnych sesji DAW. Forma
zaje¢ to warsztaty prowadzone przez kompozytorow, moderowane przed przedstawicieli
mediow ze Srodowiska branzowego”

Zamawiajacy zastrzega sobie moiliwos¢ zmiany tresci ogloszenia o zamiarze udzielenia
zamoOwienia lub stosownych zatgcznikbw do ogloszenia (w tym opisu przedmiotu
zamowienia) przed uplywem terminu sktadania ofert, o czym poinformuje Wykonawcow
ubiegajacych sie o zamdwienie, zamieszczajac stosowng informacje na stronie internetowej,
na ktérej zamieszczone zostato ogtoszenie.

4. Warunki realizacji zamowienia.

1) Wymagany termin realizacji zamoéwienia: od daty zawarcia umowy do 30.04.2016r.
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2) Miejsce realizacji zamowienia: Uniwersytet Slaski, Wydziat Artystyczny w Cieszynie, ul.

Bielska 62
3) Termin gwarancji: nie dotyczy

4) Liczba godzin i liczba uczestnikow:
Dla kazdej z czesci zaplanowano: 30 godzin warsztatéw (1 godzina = 60 min) dla studentdw |
roku — na kierunku ,,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej — studia Il stopnia w jezyku
angielskim” specjalnos¢ grafika komputerowa: max 15 oséb, specjalnosé dZzwiek w grach:
max 6 oséb.

5) Zakres obowigzkow:

Przygotowanie i przeprowadzenie facznie 30 godzin warsztatéow specjalistycznych w branzy
gier komputerowych. Wykonawca powinien posiadaé¢ wiedze i doswiadczenie 1z zakresu
tematycznego wskazanego przez Zamawiajacego. Zaprezentowaé zgodnie z tematyka jego
wystgpienia najnowsze trendy, techniki i technologie stosowane w produkcji gier. Do
zakresu obowigzku nalezy:

e przygotowanie i przekazanie materiatdw szkoleniowych wszystkim uczestnikom
warsztatow, ktore nalezy opatrzy¢ logo projektu. Informacje na temat prawidtowego
logowania materiatéw szkoleniowych dostarczy Zamawiajacy w terminie do 7 dni od
daty zawarcia umowy. Wykonawca zobowigzany jest do przekazania dodatkowe] kopii
materiatow szkoleniowych Zamawiajgcemu na poczet przekazania ich do archiwum
Projektu.

¢ umozliwienie osobom wskazanym przez Zamawiajgcego do przeprowadzenia w kazdym
czasie kontroli realizacji zaje¢, w tym w szczegdlnosci ich przebiegu, tresci,
wykorzystywanych materiatow, frekwencji uczestnikdw oraz prowadzenia wizyt
monitorujacych,

e przeniesienie na Zamawiajgcego autorskie prawa majgtkowe do dokumentow,
opracowan i wszelkich innych materiatéw wytworzonych przez siebie w ramach
realizacji niniejszego zamowienia, bez ograniczen czasowych i terytorialnych.

6) Warunki ptatnosci:

Ptatnos¢ przelewem wg faktycznie wykonanych godzin zaje¢, po wykonaniu ustugi, w
terminie 14 dni od daty otrzymania prawidtowo wystawionej faktury/rachunku. Podstawa
wystawienia faktury/rachunku bedzie podpisany bez uwag protokét odbioru ustugi.

5. Warunki udziatu w postepowaniu.

1. Wymagania wzgledem prowadzgcych:
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Zamawiajgcy uzna warunek za spetniony, jesli Wykonawca wykaze, iz dysponuje co najmniej

jedng osobg, ktdra tacznie spetnia ponizsze wymagania:

Czesci A:

wyksztatcenie wyzsze z zakresu sztuk pieknych — kserokopia dokumentu
potwierdzajgcego wyksztatcenie

posiada min. 8 letnie do$wiadczenie jako Concept Artist — oswiadczenie

uczestniczyt jako cztonek zespotu w produkcji co najmniej 8 gier komputerowych —
oswiadczenie

posiada doswiadczenie w prowadzeniu min. pieciu wyktadow z tematyki nowych
medidw czy technologii — osSwiadczenie

Czesci B:

wyksztatcenie wyzsze — kserokopia dokumentu potwierdzajgcego wyksztafcenie

posiada min. 8 letnie doswiadczenie w branzy gier wideo na stanowisku Projektanta
Poziomow Gier Komputerowych (Level Design) — oswiadczenie

posiada doswiadczenie w zakresie oprogramowania Chrome Engine — oswiadczenie
posiada doswiadczenie w prowadzeniu wyktadéw z tematyki projektowania gier

komputerowych, produkcji gier, nowych mediéw czy technologii — oswiadczenie

Czesc¢ C:

wyksztatcenie wyzsze — kserokopia dokumentu potwierdzajgcego wyksztafcenie
posiada min. 8 letnie doswiadczenie w branzy diwiekowej lub muzycznej gier
komputerowych — oswiadczenie

posiada min. 2 letnie do$wiadczenie jako dziennikarz muzyczny — oswiadczenie

posiada min. 2 letnie do$wiadczenie w organizacji koncertéw — oswiadczenie

posiada doswiadczenie w prowadzeniu wyktadéw z tematyki dzwieku w grach —
oswiadczenie

Cze$¢ D:

wyksztatcenie wyzsze — kserokopia dokumentu potwierdzajgcego wyksztatcenie
posiada min. 5 letnie doswiadczenie w branzy diwiekowej lub muzycznej gier
komputerowych — oswiadczenie

posiada min. 2 letnie do$wiadczenie jako dziennikarz muzyczny — oswiadczenie

posiada min. 2 letnie do$wiadczenie w organizacji koncertdw — oswiadczenie

posiada doswiadczenie w prowadzeniu wyktadow z tematyki diwieku w grach —
oswiadczenie

wspotpracuje z kompozytorami — oswiadczenie
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1.

2. Wymagania wzgledem sal i sprzetu:

Zamawiajgcy zapewnia sale wraz z wyposazeniem multimedialnym.

. Opis kryteridw oceny ofert.
1. Kryterium — Cena. Waga kryterium — 100 %.

. Opis sposobu przygotowania ofert.
Kazdy Wykonawca moze ztozyé tylko: jedng-ofertew niniejszym postepowanit | jedng oferte

w ramach danej czesci postepowania* (*niepotrzebne skreslic).

Oferte nalezy przedstawi¢ w jezyku polskim, w formie pisemnej (dostarczy¢ osobiscie lub
listownie) wg wzoru oferty stanowigcej zatgcznik nr 1 do niniejszego ogtoszenia.

Oferta powinna zawiera¢ informacje na temat: cen jednostkowych oraz wartosci catkowitej
przedmiotu zamdwienia wg zatgczonego wzoru oferty.

Oferta oraz wszystkie oswiadczenia sktadane przez Wykonawce w toku postepowania winny by¢
podpisane przez osoby upowaznione do sktadania oswiadczen woli w imieniu wykonawcy,
zgodnie z zasadg reprezentacji wynikajgcg z postanowien odpowiednich przepiséw prawnych
badz umowy, uchwaty lub prawidtowo spisanego petnomocnictwa.

W przypadku Wykonawcéw wspdlnie ubiegajgcych sie o zamdwienie (np. konsorcja, spotki
cywilne) — nalezy ustanowic¢ petnomocnika do reprezentowania ich w postepowaniu o udzielenie
zamoéwienia albo do reprezentowania ich w postepowaniu i zawarcia umowy w sprawie
zamoéwienia publicznego (nalezy dotaczy¢ do oferty prawidiowo sporzadzone petnomocnictwo
lub umowe).

Oferta Wykonawcy winna by¢ podpisana w sposdb umozliwiajgcy identyfikacje osoby sktadajacej
podpis (np. czytelny podpis sktadajacy sie z petnego imienia i nazwiska lub podpis nieczytelny
opatrzony pieczecig imienng).

Oferte wraz z dokumentami nalezy ztozy¢ w kopercie zaklejonej i zatytutowanej (dotyczy formy
pisemnej):

Nazwa i adres Wykonawcy
Zamowienie nr DK/2692/2016

»Wybor kadry dydaktycznej do opracowania i przeprowadzenia specjalistycznych warsztatéw
przez specjalistow z branzy gier komputerowych i pokrewnych w ramach projektu pt.
,Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej — studia Il stopnia”

Nie otwierac przed dniem 8 lutym godz. 12.00
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8. Termin sktadania i otwarcia ofert.

1. Oferte wraz z dokumentami nalezy ztozy¢ w formie pisemnej w Dziale Ksztatcenia, ul. Bankowa
12; 40-007 Katowice w terminie do dnia 8 lutego 2016r. do godz. 11.30.

2. Otwarcie ofert nastgpi w dniu 8 lutego 2016 r. godz. 12.00 w Dziale Ksztatcenia, ul. Bankowa 12
w Katowicach.

9. Opis sposobu obliczenia ceny.

1. Cena podana w ofercie powinna stanowi¢ sume kwot wszystkich elementéow sktadajacych sie na
koszt realizacji przedmiotu zamédwienia.
2. Cena powinna by¢ podana do 2. miejsca po przecinku zgodnie z zasadami matematycznego

”

zaokraglania, tj. ,5” na 3. miejscu po przecinku — zaokraglenie w goére, a ponizej ,5” —
zaokraglenie w dét.

3. Ocenie bedzie podlegata cena oferty z podatkiem VAT w odpowiedniej wysokosci.

4. Cena podana w ofercie nie ulegnie zwiekszeniu i nie bedzie podlegata waloryzacji podczas
trwania umowy.

5. Cena winna by¢ wyrazona w PLN; w PLN beda réwniez prowadzone rozliczenia pomiedzy
Zamawiajgcym a Wykonawca.

6. Z Wykonawcg, ktérego oferta zostanie uznana za najkorzystniejszg, zostanie zawarta umowa.

10. Wykaz dokumentow, ktore nalezy ztozy¢ wraz z oferta.
Wraz z podpisang zgodnie ze sposobem reprezentacji ofertg zafgcznik nr 1 Wykonawca zobowigzany
jest ztozy¢ nastepujace dokumenty:
¢ kserokopia dokumentu potwierdzajgcego wyksztatcenie,
e o$wiadczenie osoby fizycznej — zatgcznik nr 2
¢ kopie aktualnego odpisu z wiasciwego rejestru albo aktualnego zaswiadczenia o wpisie do
ewidencji dziatalnosci gospodarczej (KRS, Zaswiadczenie o dziatalnosci gospodarczej lub inny
dokument powotujgcy) méwigcego w szczegdlnosci o przedmiocie dziatalnosci oraz sposobie
reprezentacji,
e kopie stosownego petnomocnictwa —w przypadku podpisywania umowy przez osoby inne
niz wymienione w dokumencie powyzszym jako upowaznione do reprezentacji.

11. Woykaz zatacznikow do ogtoszenia.

e Wz6r oferty A/ D —zatgcznik nr 1
e (Oswiadczenie osoby fizycznej — zatgcznik nr 2



